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(v.1.1)   کنترل نسخه کنونی 
  این جدول آمده که می توانید با مراجعه به شماره ذکر شده از آن اطلاع یابید:  طی ؛هر تغییری در قوانین

 

 نسخه  تغییر مواد  قانونگذار  تاریخ

2021اکتبر   هیات رئیسه  

 رفع اختلاف   3.4.8بند  •

 بررسی توپ   4قانون  •

 بررسی بصری  8.11بند  •

 بررسی توپ   9قانون  •

مجدد تست نمی  توپهای فاقد معیارهای مد نظر،   9.4قانون  •
 شوند

 بررسی توپ پس از مسابقه  10.16بند  •

 توپهای دستکاری شده   15.11.1بند  •

1.1 

مشخص شده اند.نارنجی تغییرات با رنگ   
 

 

 

 

 

 

 فهرست مطالب 

 ه ياصول اول

 تعاریف .1

 بازیشرایط  .2

 بازی نوع .3

 تجهیزاتکنترل   .4

 دستگاه های کمکی .5

 ویلچر .6

 یقبل از باز یآماده ساز

 گرم کردندستورالعمل های مربوط به  .7

 اتاق فراخوان .8

 توپکنترل   .9

 بازیدر زمين 

 بازی .10

 امتیازدهی .11

  disrupted end – پایان ناتمام .12
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 tie break  - تساوی رفع حالت .13

 جابه جایی روی زمین بازی .14

 خطاها

 خطا .15

 ارتباطات

 ارتباطات .16

 حرکات داور / علائم و نشانه ها

 زمان

 هر دور زمان .17

 زمان استراحت پزشکی  .18

 زمان استراحت فنی .19

 اعتراض

 توضیحات و دستورالعمل اعتراض .20

 طرح زمین بوچیا

 

 مقدمه

 باشد. قوانین ارائه شده در این متن مربوط به ورزش  بوچیا می

شااوند، مورد اساات اده قرار برگزار می - BISFed –  المللی ورزش بوچیابینالمللی بوچیا که زیر نظر فدراساایون  این قوانین در تمامی مسااابقات بین

 گیرند. می

مساابقات قهرمانی جهانی و ، جهانیجام مساابقات ؛ رویدادهای منطقه ای،  بوده و در بر گیرنده    BISFedها شاامل کلیه مساابقات مصاو   این رقابت

 منطقه ای و بازی های پارالمپیك است.

 

داشاته باشاند   نیقوان نیبا ا  یجزئ یهاجوانان ممکن اسات ت اوت  یهارقابتورزشاکاران باید الزامات مندر  در راهنمای کلاسابندی را به دسات آورند.  

هنمای در خلال را کنندگان. سان شارکتتلقی شاودمجاز   تیمیو   بخش دو ن ره  یبرا گزینه تعویضمساابقات،   ی)به عنوان مثال، ممکن اسات در برخ

تا قبل از ساال برگزاری رویداد می باشاد  . فدراسایون  ساال  15، حداقل سان ورزشاکار    BISFed) برای ساایر مساابقات  می شاود  مساابقات جوانان ذکر 

ملزم به   BISFedهای کشاوری و هر فرد دیگری می توانند این قوانین را بنا به نیازهای خود تطبی  دهند، اما به منظور شارکت در مساابقات مصاو  

 تبعیت از این قوانین هستند.

 

نکاتی را به منظور تبیین و ت سایر به این قوانین اضاافه نمایند، ولی ،    BISFedکمیته های برگزاری مساابقات می توانند با تواف  نماینده فنی منصاو   

 شوند به وضوح مشخص باشند.می  BISFedاین ت اسیر نباید م هوم و معنی قوانین را تغییر دهند و در فرم های تصویب که تحویل 
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 روح بازي

گردند، اما به تماشااگران از جمله اعضاای شاود و عموم مردم به حضاور در این مساابقات تشاوی  میاز حضاور تماشااگران در این مساابقات اساتقبال می

شاود که در خلال عمل پرتا  توپ توساط یك بازیکن ساکوت را رعایت نمایند. از بعد اخلاقی و روح بازی حضاور ندارند، تويایه می بازیها که در تیم

 را ترک کنند. زمین بازیقبول  رقابلیرفتار غ لیممکن است از تماشاگران خواسته شود که به دل باشد.می بوچیا همانند بازی تنیس روی میز

 

 ترجمه

چنانچه می باشاد.   در دساتر   نیاز قوان  شیراینساخه قابل وبرای آندساته از اعضاایی که تمایل دارند قوانین را به زبانهای دیگری ترجمه کنند ، یك 

 تلاش خواهد کرد تا اسناد ترجمه شده را منتشر کند، BISFedایمیل بزنید.  admin@bisfed.comتمایل به دریافت این نسخه داشتید به آدر  

 معیار قرار می گیرد. نظرها دیاختلافات و تجدولی برای پیشگیری از هرگونه تردید، نسخه انگلیسی در شرایط 

 

 

 عکاسي

جز با تایید سارداور یا نماینده در زمین بازی مجاز نیسات ولی فیلمبرداری از مساابقات آزاد اسات. با این حال نصاب ساه پایه و دوربین  با فلش  یعکاسا

 فنی مسابقات امکان پذیر نیست.

 

 توضیح

هر گونه شارایط ویهه ای که تخطی از رفع گردد. یا نماینده فنی مساابقات و/ چنانچه موردی بوجود آمد که در قوانین دیده نشاده باید با مشاورت سارداور

مساائل   قبل از شاروع مساابقه مطرح شاود. دیباقوانین مساابقات را اجتنا  ناپذیر می نماید و در روند آماده ساازی یا مساابقه ورزشاکاران تامیر می گذارد 

 .برطرف نمود تبادل نظر کرد و موضوع رااز شروع هر مسابقه در مورد آنها  پیشمطرح شود تا بتوان  یدر طول جلسه فن ایقبل  دیبا

 

 ( تعاريف1

• Classification :بندی ورزشکاران منطب  بر قوانین کلا  تعیینBISFed 

• Division  بندی : یکی از چند سطح رقابت با توجه به کلا 

•  HOC کمیته برگزاری میزبان : 

• HR, AHR, TD, ATD سر داور، دستیار سر داور، نماینده فنی، دستیار نماینده فنی : 

• Coaching Assistantور مربوطه به مربی یاری می رساند. م: کمك مربی در اCA د کنار تابلو اعلام نتایج بنشیندبای 

• Side  ،های دو ن ره، یك طرف شاامل دو باشاد. در دساته بندی  در دساته بندی های ان رادی، یك طرف شاامل یك رقابت کننده می: طرف

 ، مربیان، و کمك مربیان به  SAsباشاند. ورزشاکاران تعویضای )باشاند. در دساته بندی های تیمی یك طرف شاامل ساه عضاو میعضاو می

 شوندعنوان اعضای اضافی همان طرف محسو  می

• Sport Assistant:  ( دساتیار ورزشایSA    است که مطاب  قوانین  شاخصایSA    ان  ورزشکاربهBC1  ورزشکاران و همچن  BC4   که با پا بازی

 کندکمك می کنندمی

• Ramp Operator   متصادی رم :(RO     شاخصای اسات که مطاب  قوانینRO  به ورزشاکارانBC3  کمك می نماید. چنین فردی از ساوی

IPC  می شودورزشکار شناخته  كیبه عنوان 

• Ballباشدهای قرمز، آبی و یا جك میهر یك از توپور : توپ، منظ 

• Jackباشد، که س ید رنگ مییا توپ جك : توپ هدف 

mailto:admin@bisfed.com
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 اسات اده در طول مساابقات یبرا  HOCکه توساط کمیته برگزاری میزبان ) مجوز یساازنده دارا یك ی تولیدیتوپ هاتوپهای مساابقات:  •

 است ارائه شده

این اياطلاح شاامل پرتا  کردن، ضاربه زدن   شاود. یاسات اده م یباز زمینپرتا  توپ به    یاسات که برا  یاياطلاح:  توپ رو به جلو حرکت •

 یا رها کردن توپ در شرایطی که از ابزار کمکی ، اطلاق می شود.

• Ball Not Played توپ پرتا  نشاده :(BNP  به  توپ پرتا  نشاده ، کند.  آندساته از توپ هایی اسات که یك طرف در یك دور پرتا  نمی

 محسو  می شود ”Dead Balls“عنوان توپ مرده 

• Dead Ball : توپ مرده، توپی اساات که بعد از پرتاپ شاادن، از زمین بازی خار  شااده یا بعد از نقض مقررات، توسااط داور از زمین بازی

 شودشود، یا توپی که بنا بر انتخا  بازیکن پرتا  نمیپرتا  نمی اتمام وقت بازیکن به دلیلاست، یا توپی که برداشته شده

• Penalty Ball شوده در پایان یك نیمه از سوی داور برای جریمه بازیکن خاطی به بازیکن مقابل داده میک: توپ پنالتی ؛ توپی است 

• Two-way swing ساانتی   20ساانتی متر به چ  و    20: چرخش دوطرفه ؛ ورزشاکار پرتا  کننده می بایسات به طور آشاکار رم  خود را

 متر به راست حرکت دهد

• Out of the Way  : تداخل  فیحرباکس با  نه    بطوریکهخود را جابجا کند  زاتیتجه  دیبا  متصاادی رم پرتا .   باکسدر قساامت پشاات

 .نمایدرا مختل  فیحرکت حرو نه  نداشته باشد

• When the ball is released زمان انداختن توپ ؛ ورزشاکار در آخرین مرحله از حرکت خود برای پرتا  توپ می باشاد. این زمان برای :

 شامل مدت زمان قرار گرفتن توپ در رم  نیز می شود BC3ورزشکاران 

• Equipment می باشد گرید یکمک لهیرم ، دستکش، آتل، اشاره گر و هر وس لچر،یو: تجهیزات مشتمل بر 

• Wheelchair ،است اده کند لچریمسابقه از و یبرا دیورزشکار با كی برانکارد: ویلچر، اسکوتر   

• Roll Test Device :تست استاندارد رم    كیBISFed که برای کنترل غلت خوردن توپ است اده می شود 

• Ball Template ،استاندارد  یالگو كی: الگوی توپBISFed شودها است اده میمحیط توپکه برای تأیید  با دو سوراخ خاص 

• Weigh scale گرم برای وزن کردن توپ  0.01: ترازویی با دقت 

• Warm up Area غیا  اطلاق می : محوطه گرم نمودن، به محوطه تعیین شاده برای گرم کردن ورزشاکاران قبل از ورود به اتاق حضاور و

 شود

• Call room مکان مبت نام پیش از هر بازی : 

• Field of Play محوطه بازی  :(FOP شود، محوطه ای است که شامل تمام زمین ها و جایگاه وقت نگه دار می 

• Courtشودنیز میهای  پرتا  های )مربعگردند که شامل باکسای که به وسیله خطوط مرزی مشخص می: زمین بازی، محوطه 

• Playing Area محوطه بازی منهای باکس های پرتا : 

• Throwing Box : کنندباکس شماره دار و علامت گذاری شده که ورزشکاران از آنجا توپ ها را پرتا  می 6یکی از 

• Throwing Lineکنند: خط روی محوطه که ورزشکاران از پشت آن توپ را پرتا  می 

• V lineخط وی شکل/ خط :Jackاست که توپ هدف  ، خطی(Jack Ball) ذرد تا در جریان بازی قلمداد شودباید از آن بگ 

• Crossعلامت موجود در مرکز محل بازی :  

• : Target Box  سانتی متری برای پرتا  توپهای پنالتی  35سانتی متر در  35باکس 

• Tournament  کنترل تجهیزات آن اطلاق می شاود. مراسام اختتامیه پایان مساابقات تلقی : تورنمنت به کل مساابقه یا مساابقات همراه با

 می شود. یك تورنمنت بیش از یك مسابقه را شامل می شود

• Competition.تمامی مسابقات دو ن ره و تیمی یك مسابقه محسو  می شود : تمامی مسابقات ان رادی یك مسابقه است 

• Match می شودلاق یك رقابت میان دو طرف اط: مسابقه، به 

• End :اندیك بخش از بازی، زمانی که همه توپ ها توسط دو طرف بازی شده 
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• : Disrupted end ا جریان عادی ها چه به ياورت عمدی یا ساهوی )تصاادفی  از روال یشاود که توپبازی مختل شاده، به حالتی گ ته می

 بازی خار  شده اند

• Restarted End  این توپها دوباره در موقعیت خود قرار   شااوند: زمانی که در یك بازی مختل شااده ، توپهای زیادی از جریان بازی خار

 بازی ادامه پیدا کند و ممکن استداده می شوند 

• Violationیا مربی انجام کمك مربی  تیم،   ،متصدی رم ،  دستیار ورزشیاز سوی بازیکن،   که  غیر قانونی : نقض مقررات، به هر نوع عمل

 می شودپنالتی گردد که منجر به یك توپ اطلاق می گیرد

• Yellow Card برای دادن اخطار است اده می شودداور  جانباز سانتی متر که  10× 7: کارت زرد، کارتی است به ابعاد تقریبی 

• Red Card ،می شوداست اده  اخرا  بازیکنبرای داور  جانباز سانتی متر که  10× 7کارتی است به ابعاد تقریبی : کارت قرمز 

 

 

 بازي  (  شرايط2

 BISFed بندیمشاروح در قوانین کلاسا شاکل به  ) کلاسابندی   شارایط بازی . نندیبنشا لچریو یرو دیمساابقه با  یشارکت کنندگان برا 2.1

 BISFedبندی بوچیا که در وبساایت آخرین قوانین کلا به  بندی ،  کلا   برای دریافت اطلاعات تکمیلی در زمینه بخشتوضایح داده شاده اسات.  

 باشد مراجعه نمائید.موجود می

المللی سال سن داشته باشند. مسابقات بین 15کنند، المللی شارکت میدر مساابقه بینپیش از اول ژانویه ساالی که  تمامی ورزشاکاران باید تا   2.2

 باشند.های پارالمپیك میو بازی BISFedای، مسابقات قهرمانی جهانی، سایر مسابقات مصو  شامل، اما نه محدود به، مسابقات قهرمانی منطقه

 

 هابندي بازيدستهنوع ( 3

 بوچیا عبارتند از: مسابقات

 ان رادی ) یك بازیکن در مقابل یك بازیکن دیگر   •

 دو ن ره ) دو بازیکن در مقابل دو بازیکن دیگر   •

 تیمی ) سه بازیکن در مقابل سه بازیکن دیگر   •

 

 انفرادي بازي دسته بندي 3.1

 مردان BC1ان رادی کلا   •

 زنان BC1ان رادی کلا   •

 مردان BC2ان رادی کلا   •

 زنان BC2ان رادی کلا   •

 مردان BC3ان رادی کلا   •

 زنان BC3ان رادی کلا   •

 مردان BC4ان رادی کلا   •

 زنان BC4ان رادی کلا   •

 

 Jackاز مساابقه را با در اختیار گرفتن توپ هدف )  (end)باشاد. هر بازیکن دو دور  میendدر مساابقات ان رادی، هر مساابقه شاامل چهار دور )

Ballشاود و مساتقر می 3های قرمز، در جایگاه پرتا  شاماره  نماید. طرف پرتا  کننده توپنماید. هر بازیکن شاش توپ رنگی را دریافت می  آغاز می

توپ قرمز،  6شاوند، می توانند  شاود. هنگامی که بازیکنان به اتاق فراخوانده میمساتقر می 4های آبی در جایگاه پرتا  شاماره طرف پرتا  کننده توپ

که با پا بازی می کنند می توانند از حضااور  BC4و  BC1ورزشااکاران کلا     به همراه داشااته باشااد. (Jack Ball)توپ آبی و یك توپ هدف  6
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مجاز اسات یك متصادی رم  را برای کمك در اختیار داشاته باشاد. در  BC3دساتیار ورزشای در زمین بهره مند شاوند. برای کمك به ورزشاکار کلا  

، در مجاورت تابلو مربی یا یك کمك مربیمحل اساتقرار   کلیه دساته بندی بازی ها یك مربی یا یك کمك مربی می تواند هر طرف را همراهی کند.

 اعلام نتایج در بخش مربیان می باشد.

 

 بندي دو نفرهدسته مسابقات 3.2

 BC3دوبل 

هر ورزشاکار از یاری .  باشادیك بانو و یك آقا  متشاکل ازبندی دو ن ره باید هر دساته.  کلاسابندی شاوند  BC3ورزشاکار کلا    باید به عنوانبازیکنان  

 BC3دوبل همچنین در  دسته بندی مراجعه شود  .  3.5) به ماده  کند تیرا رعا مربوطه نیقوان موظف استکه بهره می برد متصدی رم  یك 

 یك مربی یا یك کمك مربی می تواند هر طرف را همراهی کند. محل اسااتقرار مربی یا کمك مربی، در مجاورت تابلو اعلام نتایج در بخش مربیان

 می باشد.

 

 

 BC4دوبل 

بازیکنانی که با پا   .باشادیك بانو و یك آقا   متشاکل ازبندی دو ن ره باید هر دساته.  بندی شاوندکلاسا BC4  ورزشاکار کلا   باید به عنوانبازیکنان  

دوبل دساته بندی  همچنین در مراجعه شاود  .  3.5) به ماده  مند شاوند  نین دساتیار ورزشای، بهرهتوانند از وجود یك  دساتیار، مطاب  قواکنند میبازی می

محل اسااتقرار مربی یا کمك مربی، در مجاورت تابلو اعلام    در هر دور از مسااابقه، را همراهی کند.یك مربی یا یك کمك مربی می تواند هر طرف  

  را با در end. هر بازیکن یك دور )باشاد  میend، هر  مساابقه شاامل چهار دور )BC4و    BC3در مساابقات دو ن ره  نتایج در بخش مربیان می باشاد.

شاود. هر به ترتیب شامارش عددی، پرتا  می 2-5های پرتا    از جایگاهJack Ballکند و توپ هدف )  آغاز میJack Ballاختیار گرفتن توپ هدف )

های آبی در شاود و طرف پرتا  کننده توپمساتقر می  4و2های پرتا  های قرمز در جایگاهنماید. طرف پرتا  کننده توپبازیکن ساه توپ دریافت می

 شود.مستقر می 5و3های پرتا  جایگاه

 یك توپ هدف  به ازای هر تیم  می تواند سه توپ قرمز ،سه توپ آبی و   بازیکن ، هر Call Roomهنگام ورود به اتاق فراخوان )   3.2.1

(Jack Ball.همراه داشته باشد   

 

 تیمي مسابقات  3-3

هر تیم باید حداقل یك بازیکن زن و یك بازیکن  بازی کند، و  3. تیم باید با  بندی شاوندکلا   BC2 یا  BC1  ورزشاکاررقابت کنندگان باید به عنوان  

جوانان    یدادهایممکن اسات در روهیچ بازیکن تعویضای مجاز نیسات ) باشاد. BC1بازیکن کلا  بازیکن مرد داشاته باشاد که یکی از آنها الزاما باید 

تواند یك دساتیار، مطاب  با قوانین دساتیار هر تیم می   تصاریح می شاودآن مساابقه مشاخص  یدر ساند فن  که در این ياورتمجاز باشاد؛    ضیتعو

 در هر دور از مسابقه،  یك مربی یا یك کمك مربی می تواند هر طرف را همراهی کند.  تیمیدسته بندی    همچنین در  ورزشی، همراه خود داشته باشد.

  (end)در مساابقات تیمی، هر مساابقه شاامل شاش دور  محل اساتقرار مربی یا کمك مربی، در مجاورت تابلو اعلام نتایج در بخش مربیان می باشاد.

 6تا  1نماید و به ترتیب شامارش عددی، از جایگاه پرتا     آغاز میJack Ballرا با در اختیار گرفتن  توپ هدف )  (end). هر بازیکن یك دور باشادمی

 5و   3، 1های پرتا  های قرمز در جایگاهنماید. طرف پرتا  کننده توپدریافت میرنگی  شاود. هر بازیکن دو توپ    پرتا  میJack Ballتوپ هدف )

  شوند.مستقر می 6و  4، 2های پرتا  های آبی در جایگاهو طرف پرتا  کننده توپ

توپ آبی و یاك توپ   2توپ قرمز،   2توانناد ذخیره  می یکناانتیم، )اعم از بااز  ی ، هماه اعضااااCall Roomهنگاام ورود باه اتااق فراخوان ) 3.3.1

 جك به همراه داشته باشند. 

 

 وظايف كاپیتان 3.4
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در مساابقات تیمی و دو ن ره، هدایت تیم در هر مساابقه برعهده کاپیتان اسات. کاپیتان باید به وضاوح برای داور مشاخص باشاد و تزم اسات    3.4.1

یا کشور متبوعش مسئول در  این   باشگاهشان در  گردد. خود کاپیتان ،  به طور واضح و قابل رؤیت برای داور، روی قسمت جلو پیراهن (C)که حرف  

 های ذیل را برعهده دارد:علامت روی پیراهن کاپیتان است.کاپیتان به عنوان عامل اجرایی تیم عمل نموده و مسئولیت

 نمایندگی تیمی/تیم دو ن ره در زمان انجام شیر یا خط و انتخا  رنگ توپ )قرمز یا آبی   3.4.2

 گیری در خصوص بازیکن پرتا  کننده توپ در طول بازی، از قبیل توپ های پنالتیتصمیم 3.4.3

هم    SA, RO, or CA )متصادی رم   یاکمك مربی، دساتیار ورزشای ،  یا تعویض. همچنین مربیدرخواسات تایم اوت فنی یا پزشاکی   3.4.4

 تواند درخواست تایم اوت فنی یا پزشکی یا تعویض بدهد.می

 فرایند امتیازدهیتائید تصمیم داور در  3.4.5

 خورد یا در زمان بروز اختلاف.برهم می (end)مشاوره با داور در زمانی که یك دور  3.4.6

در زمانی که از تخته   امتیازات را امضااآ نماید.امضاای برگه امتیازات و یا تعیین نماینده برای امضااآ آن. هر کسای باید به نام خودش برگه   3.4.7

 نشان دهد و موافقت خود را به داور با زدن آن دکمه اعلام نماید.   OKامتیاز الکترونیکی است اده می شود ورزشکار باید تائیدیه خود را با دکمه 

مربی ، کمك   بخواهد.  حیتوضا  دیاسات که با  یورزشاکار کسا/تانیذکر شاده اسات، کاپ 20اختلاف. همانطور که در قانون   بر طرف سااختن 3.4.8

ترجمه باشد،    نیاز به  اگر یا متصدی رم  افرادی هستند که در يورت بروز اختلافی می توانند با اجازه داور با وی يحبت کنند.مربی ، دستیار ورزشی  

 در این يحبت مشارکت نماید.  16.9و  16.8طب  قانون  تواندیم زیمترجم ن

 

 

 دستیار ورزشي 3.5

3.5.1    

تمامی قوانین ورزشااکاران بر او منطب  می باشااد مگر قوانین کلاساابندی. در این راهنمای که یك ورزشااکار مورد تایید اساات     RO)متصاادی رم   

اسات که توپ  فردیدر این قوانین منظور از ورزشاکار ،  می بایسات بنا بر قوانین وضاع شاده برای متصادیان رم  عمل کند.   متصادی رم قوانین، یك 

می تواند تنها به یك ورزشاکار کمك متصادی رم    می باشاد.  BISFedرا پرتا  می کند. متصادی رم  ملزم به رعایت قوانین تابعیت ورزشاکاران  

را ای ا نماید.   ROامکان جایگزینی وی وجود دارد، در غیر اینصاورت فقط یك ن ر مجاز اسات در طول مساابقه نقش   ROنماید. تنها در ياورت بیماری 

و پیش از باز شادن محل گرم ارک پزشاکی بیماری باید در اختیار سارداور قرار بگیرد  تعویض شاود. برای تعویض مدمی تواند   ROدر ياورت بیماری ، 

را از این موضاوع مطلع سااخت. بلافاياله پس از در دساتر  قرارگرفتن زمین های گرم کردن ، اطلاع رساانی   میز اطلاع رساانی ورزشایکردن، باید  

 باشد و تست دوپینگ را پشت سر گذاشته باشد. BC3 ROتزم به تیم حریف نیز باید يورت پذیرد. ن ر جانشین باید دارای تیسنس 

و نباید در طول هر  باکس پرتا  قرار گیرند درونباید  به آنها کمك کنند. متصادیان رم    BC3متصادیان رم  باید بر اساا  درخواسات ورزشاکاران

 شامل موارد ذیل می شود: متصدیان رم وظایف . دور به زمین بازی نگاه کنند

 خود ورزشکاردر يورت درخواست  -  BC3قرار دادن رم  )برای بازیکنان کلا   •

 خود ورزشکاردر يورت درخواست  –تنظیم و تثبیت يندلی ورزشکار  •

 خود ورزشکاردر يورت درخواست  -تنظیم وضعیت ورزشکار  •

 خود ورزشکاردر يورت درخواست  -غلتاندن یا پا  دادن توپ به ورزشکار  •

  انجام اقدامات معمول قبل یا پس از پرتا  •

 "قهیدق كی": دیگو یدارد و م یتوپ را برمکه داور  یزمان –جمع آوری توپ ها در پایان هر دور  •

 داور دییبا تا -ورزشکار و داور  نیانتقال مکالمات ب •

  15.9.7 قانونشود ) محوطه بازیبدون اجازه وارد  نمی تواند •

 باید بیرون باکسهای پرتا  بازیکن حریف بماند •
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 ؛، متصدی رم  می شودزمانی که توپ انداخته 

  15.5.5 قانونداشته باشد )به هیچ وجه اجازه دست زدن به ورزشکار را ندارد /  برخورد مستقیم با ورزشکارنباید  •

  کندکمك به ورزشکار  با هل دادن یا تنظیم کردن ویلچرنباید  •

 داشته باشد نشانگربا نباید برخورد مستقیم  •

  15.6.5، 15.6.2 طب  قانون)نگاه کند. بازی  نمی تواند به زمینمتصدی رم  در طول برگزاری یك دور، 

 

 مربي 3.6

و محوطه محل گرم کردن ،    (Call Room)وارد اتاق فراخوان    تواندمی  یا کمك مربی  از بازی، یك ن ر مربیبندی  به ازای هر دسااتهدر هر مسااابقه  

  شود. یم ان رادیمسابقات شامل مورد  نیا . 8.2، 7.2 قانون)بازی شود 

 

 

 تجهیزات و كنترل توپ 4

و / یا  المللی ورزش بوچیااز ساوی نماینده فنی تعیین شاده از ساوی فدراسایون بینباید تجهیزات آزمایشای  تمامی  مصاو ، در هر یك از مساابقات

 گیرد.مورد تأیید قرار سرداور 

در زمانی که از ساوی نماینده فنی  ياورت پذیرد. بازیباید در آغاز   رهیو غ  یارتباط لیوسااآتل،  ، دساتکش،  نشاانگر  کنترل تجهیزات )ویلچر، رم ،  

ترین مسابقه، مناسبساعت قبل از شروع    48.  وظی ه کنترل تجهیزات را بر عهده خواهند داشتنمایندگان وی و / یا  سر داور  مسابقات تعیین می شود  

، از جمله هر کدام هر یك از تجهیزات بررسی شده و مورد تایید قرار گرفته مهر یا برچسب رسمی دریافت می کنند  زمان برای کنترل تجهیزات است.

بندان مورد تائید قرار گیرد و برای جلساه کنند باید از ساوی کلا و دیگر تجهیزاتی که ورزشاکاران اسات اده می هاها، آتلدساتکش از بخشاهای رم .

 کنترل تجهیزات آورده شود. داوران همچنین می توانند در خلال حضور و غیا  درخواست تائیدیه نمایند.

 

 دیشاده داشاته باشاند و با دییتأ  زاتیتجه   یها را در بررسادساتگاه نیا  دیبا  کنندیاسات اده م FOP یرو  یارتباط لیکه از وساا  CA/انیورزشاکاران و مرب

از ادوات ارتباطی اسات اده  می نمایند باید تائیدیه کنترل در زمین بازی  که  مربیان یا کمك مربیانی  ورزشاکاران،   کنند. افتیرا در  یمهر/برچساب رسام

تنها ادواتی که برای ارتباطی مورد تایید نیاز باشاد ، مجاز شامرده می شاوند. داوران ممکن اسات در هر ی  را داشاته باشاند.  مهر/برچساب رسام)تجهیزات 

پس از اتمام فرایند بررساای   رم  را به منظور انطباق با قوانین بررساای کنند. انورزشاای / متصاادی  ان، دسااتیارورزشااکارانزمان از بازی تجهیزات 

زمانی که درون زمین هساتند، نباید هیچ  رم  انورزشای / متصادی  ان، دساتیارتجهیزات، ارائه درخواسات جهت تایید یك ابزار مجاز نیسات. ورزشاکاران

قانون به منزله   نیهر گونه نقض ا .نیساتمجاز محوطه بازی  به  نشاده  دییتا یارتباط یدساتگاه هاارتباطی از بیرون محوطه بازی دریافت کنند. ورود 

که فرد یا  دورهمان  انیدر پا یعنی)به حریف داده می شاود فريات  نیدر اول پنالتی اسات که پرتا  كآن ی مهیو جر تلقی می شاودارتباط نامناساب  

در تجهیزات ممکن اسات مورد بررسای قرار گیرند.  بازیسار داور، در هر زمان از  داور درون زمین یا بنا به يالاحدید .  تیم مرتکب رفتار نامناساب شاد

ورزشاکار  كی  زاتیاگر تجه   . 15.9.8 قانون)ياورت تشاخیص عدم تطاب  تجهیزات درون زمین، یك کارت زرد به ورزشاکار نشاان داده می شاود  

، آن ورزشکار کارت زرد دوم را   ی تزم باشدارهایمعفاقد  یتصادف  یبررس كیو طی    در نوبت دوم یکمک لیوسا ری، دستکش، آتل و سارم  لچر،ی)و

هر باید قبل از توپهای یدکی محساو  می شاوند  توپ های مساابقه که  .دهد یاز دسات مرا   آن مساابقه ای که در آن قرار گرفتهکند و  یم افتیدر

 . بازی کنترل گردد

 

 زمین  4.1

بازی باید مساطح و يااف باشاد )مانند بتن جلا داده شاده )يااف ، کف چوبی یا تساتیك طبیعی یا مصانوعی . ساطح زمین نباید کثیف ساطح زمین 

 باشد. هیچ چیزی از قبیل هر نوع پودر نباید برای تداخل در سطح بازی است اده شود.
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خط مرتبط اندازه گرفته خواهد ها به سامت داخل تمام اندازه باکس تقسایم خواهد شاد.    6باشاد و محوطه پرتا  هم به  متر می 6در   12.5ابعاد زمین 

شاوند و نوار چساب هایی در گیری میکند نسابت به یك خط نازک اندازهاوت ها را مرزبندی میخط هایی که    و  شاد. خط هایی که باکس های پرتا

بخش علامت گذاری شاود. )به شاکل داخل منطقه غیرقانونی برای جك قرار داده می Vشاود. خط پرتا  و خط هر دو طرف این علامت کشایده می

 مراجعه نمائید در انتهای کتا  قوانین زمین بوچیا 

ها باید به آسااانی قابل تشااخیص باشااند. برای گذاریسااانتی متر خواهد بود. این علامت  7و   1.9های زمین بازی بین  پهنای کلیه علامت گذاری 

گذاری خطوط مرزی خارجی، خط پرتا ، متری برای علامتساانتی 7تا   4  پهن  علامت گذاری خطوط باید از نوار چساب اسات اده شاود. از نوار چساب

باکس های پرتا ، باکس هدف و برای خطوط داخلی زمین از جمله خط تقسایم کننده   ، ساانتی متری 2.6تا   1.9،  نازکو نوار چساب    شاکل Vخط  

ساانتی   35خار  از باکس پرتا   نازکچساب   نوارباشاد.  ساانتی متر می  35ساانتی متر در  35هدف ابعاد داخلی باکس    شاود.زمین اسات اده میخط عبور 

 شود. ترسیم می متری 

 تابلو امتیازات 4.2

 آن را ببینند.به طور واضح شود که تمام ورزشکاران در حال رقابت بتوانند این تابلو در محلی نصب می

 گیريتجهیزات زمان 4.3

  .تا جایی که ممکن است این تجهیزات باید الکترونیکی باشد

 توپ مرده 4.4

 خار  از خطوط کشیده شده اطراففقط قرار بگیرد ؛ در ظرف توپهای مرده یا در منطقه تعیین شده باید  خار  از مرزبندی می شودراهی توپی که 

 به نیاتوانند مشاهده کنند که چه تعداد توپ بازی شده است. در جریان بازی، به شکلی که تمام بازیکنان میتوپهای سانتی متر از  1زمین در حدود 

 .نندیبه وضوح بب یو توپ ها را در باز حرکت کننددهد تا به طور کامل در اطراف توپ ها  یورزشکاران اجازه م

 نمايش دهنده رنگ آبي/قرمز 4.5

داور این  شااود برای آنکه نشااان دهد طرف قرمز یا آبی باید توپ را پرتا  کنند.این نمایش دهنده یك پره رنگی اساات که توسااط داور اساات اده می

 کند تا امتیازات را در پایان هر دور و در پایان بازی نمایش دهد. نمایش دهنده و انگشتان خود را است اده می

 دستگاه هاي اندازه گیري كننده 4.6

و   حساگر اندازه گیر ،پرگار،   یرینوار اندازه گدساتگاه ها شاامل؛  این شاود.  برای اندازه گیری کردن محیط توپ های بوچیا اسات اده می  توپیقالب های  

 شود تا فايله ها را بر روی زمین بازی اندازه گرفته شود. است که توسط داور است اده میچراغ قوه 

 توپ بوچیا  4.7

باشاد. توپ های بوچیا که در رقابت های تائید شاده عدد توپ آبی و یك عدد توپ سا ید جك می  6عدد توپ قرمز و   6یك دسات توپ بوچیا شاامل 

  4.7.2، 4.7.1تعریف شده اند برخوردار باشند. )بند  BISFedگیرند باید از معیارهای تزم که توسط مورد است اده قرار می

های تأیید شااده و رساامی خود اساات اده کند. در مسااابقات ان رادی، هر بازیکن می تواند از توپ هدف )جك  تواند از توپهر بازیکن )بازیکنان ، می

 متعل  به خود است اده نماید. در مسابقات دو ن ره )دوبل  و تیمی، هر طرف باید فقط از یك توپ جك است اده نماید.

اگر توپ جك یك طرف در بررسای ها فاقد .  که توپ خود را به اتاق فراخوان نیاورده اندشاود تنها توساط بازیکنانی اسات اده می مساابقاتتوپ های  

 شود.معیارهای تزم تشخیص داده شود، توپ جك مسابقات به آنها قرض داده می 

 

 مشخصات توپ بوچیا  4.7.1 

به هم   کنواختیبه طور   دیها با پنلسااخته شاود.    کنواختیبا اندازه     قالبهایی) پنلداشاته باشاد و با اسات اده از    یکرو تیماه  دیتوپ با كی    4.7.1.1

 . را مشخص کنند یکرودوخته شوند تا شکل 

 گرم  275+ /- 12وزن: گرم •

 مترمیلی 270+ /-8محیط توپ:  •
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مواد   ریساا  ای  ریج  ،یچرم، چرم مصانوع  ورتان،ی یپلپارچه های ترکیبی، مواد مجاز شاامل؛    از مواد همساان سااخته شاوند. دیتوپ با كی  یها پنلتمام 

سااخته شاده از   کنواختیبا اندازه   ییمهره ها ایها  حبه دیبا مجاز جهت پر کردن پنل هلمواد   باشاد.می و کشاش کم   یدگیکشا  یها  یهگیمشاابه با و

 باشند. یسیمغناط ریو غ یفلز ریرسانا، غ ریغ دید. مواد باباش یعیامر طب یمواد ب ایمشابه  یها كیپلاست ریسا ای لنیات یپل

  .وستی)پباشد  BISFed مورد پذیرش یدر محدوده رنگ دیداشته باشند و هر رنگ با دیو س  یقرمز، آبرنگ  از    یمشخصمیزان   دیتوپ ها با   4.7.1.2

سااازنده مجاز باشااد. آرم  كیسااوی از   "دارای مجوزتوپ  " كی دیبا  BISFed دییمورد اساات اده در مسااابقات مورد تا های توپکدام از  هر   4.7.1.3

 2023  هیژانو  1قانون از   نیا  به وضوح قابل مشاهده باشند.  دیهر دو لوگو باباید بر روی توپ حك شده باشد.     BISFed   یسازنده و نشان رسم  یرسم

 شود: یاعمال م ریز یدادهایرو یبراقانون مذکور تنها  خ،یتار نیشود. قبل از ا یبه طور کامل اعمال م

  2022مسابقات قهرمانی جهان  •

 2022جام های جهانی در سال  •

توپی که شارایط مناساب نداشاته باشاد،  به بازی گرفته نمی شاود و نامعتبر شامرده خواهد شاد.  مراد از شارایط خو  آنسات که توپ آسایب    4.7.1.4

داشاته باشاد.   قابل مشااهده یدگیبر ایگونه ساوراخ   چیه دینباتوپ    یرونیساطح بندیده باشاد و دارای کی یت رضاایت بخش و اساتاداردهای تزم باشاد.  

شاده باشاند و تکه های بیش از دوبار دوخته شاده و ساطح توپ باید عاری از هرگونه برچساب یا عکس برگردان باشاد. توپها نباید دارای نخ های پاره  

نباید وجود داشاته  سیگر ایبا اياطکاک کم مانند روغن  یهر ماده ا ایچساب ها ترمیم شاده داشاته باشاند. در قسامت بیرونی توپ موادی همچون؛ 

 شوند. دهییسطوح سا یعمداً رو دیها نباتوپ باشد ، ضمن اینکه 

 

: قانونخواهند شااد. ) اخرا مسااابقات از  بلافايااله  و اگر ورزشااکاران از این توپها اساات اده کنند  شااوداند پذیرفته نمیهایی که دسااتکاری شاادهتوپ

15.11.1  

 شود، در دستر  قرار می گیرد منتشر 2022 هیتا ژانو که انتظار می رود نیقوان 1.2در نسخه تایید و مورد مجاز  یدر مورد توپ ها شتریب اتیجزئ

 

 تست توپ 4.7.2

چك خواهد شاد تا نشاان دهد که این توپ در امر   BISFedبا اسات اده از غلتك تسات   فرخواندر اتاق  هر توپ  ،  انجام پرتا  ساکهپس از     4.7.2.1

درجه به سامت اف  غلت خواهد خورد. هر توپ باید به   25میلیمتر و با زاویه   290نیروی جاذبه  بوسایله رها کردن آن در یك رم  آلمینیومی به طول 

در ياااورتی که به درساااتی از این غلتك عبور کند،  میلیمتری غلت بخورد و  100میلیمتر بروی غالب خروجی آلمینیومی افقی به عرض   175اندازه  

بار تسات می شاود و در ياورتی که فقط یکبار نتواند به شاکل افقی از این غلتك خار   3موفقیت پشات سار گذاشاته اسات. هر توپ حداکثر تسات را با 

ه در مرحله اول بگذرد دیگر نیازی به تسات بار دوم و باشاد. حال چنانچشاود،  تسات موف  نخواهد بود. توپی که خار  از غلتك بی تد، مورد تائید نمی

درجه  25.5و   24.5بر روی غلتك تسات توپ انجام می شاود که تائیدیه تزم را دارد و زاویه آن بین    BISFedساوم ندارد. ) در مساابقات تحت پوشاش  

 می باشد .

 محیط  با ح ره یك:  باشاد می  ح ره دو دارای که  میلیمتر  7 – 5/7با ضاخامت سا ت   BISFedاساتاندارد  محیط توپ با اسات اده از یك قالب   4.7.2.2

 : باشد می ذیل شرح به تست این انجام مراحل . بزرگ ح ره عنوان به)  میلیمتر 278 محیط با ح ره یك و  کوچك ح ره عنوان به) میلیمتر 262

، تساات عبور نمي كندهر توپ برای اطمینان از این که از ح ره کوچك با نیروی جاذبه خود از طری  قرار دادن توپ روی ح ره کوچك   4.7.2.2.1

 خواهد شد. 

هر توپ به آرامی روی ح ره بزرگ قرار داده  ، تسات خواهد شاد.عبور خواهد كردگ هر توپ برای اطمینان از این که از میان ح ره بزر  4.7.2.2.2

 می شود. توپ باید فقط به وسیله وزن خود )یعنی فقط نیروی جاذبه  عبور کند.

 گرم تست خواهد شد. 01/0توپ با است اده از یك وسیله وزن کشی با دقت وزن  4.7.2.3

 . خواهد شد یبازرس یبه يورت بصردر فرایند بررسی، توپ  4.7.2.4

 تست های رندوم دیگری انجام دهد. قبل از هر مسابقه تواند سرداور می 4.7.2.4 و 4.7.1.1بنا بر قانون  4.7.2.5
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داری خواهد شد. چنین توپی را ه موف  عمل نکند، رد شده و توسط سرداور تا پان مسابقه نگ  4.7.2.5 –  4.7.1.1  هر توپی که بر اساا  قانون  4.7.2.6

  9.4 قانون) ل مسابقه مورد است اده قرار دادتوان در خلانمی

هند خوا آیا توپی برای اسات اده مجاز اسات یا نباید در مساابقه اسات اده شاود را اتخاذ  نکهیرا در مورد ا یینها میتصام یفن  ندهینما تیسار داور و در نها

 .کرد

 

 

  وسايل كمکي. 5

مورد چك و بررسای قبل از هر رویداد جلساه شاود باید در اسات اده می  BC3بندی  توساط ورزشاکاران در دساته گر کهوساایل کمکی از قبیل رم  و اشااره

ه دساتکش و آتل های مورد اسات اده هم باید پیش از اسات اد تائید قرار گیرد.بر روی دسات ورزشاکار که با آن پرتا  را در طول بازی انجام می دهد 

  مورد بررسی و تائید قرار گیرند و در اتاق فراخوان به همراه ورزشکار باشد.

 چیاساات. ه یمنطقه سااه بعد نیاو از آن تجاوز نکند.   جا شااود 1×5/2  در منطقه ای به اندازه ید، بادر جای خودهنگام قرار گرفتن رم     5.1

گیری ابعاد این ادوات، ساطح شایبدار، پایه و اتصااتت آن باید تا در زمان اندازه .ساتین  یخط چیشادن در داخل ه زانیمجاز به آو رم از ساطح  یبخشا

رم  نباید از حد مجاز   این موضاوع شاامل هر وسایله ای می شاود که توپ را خار  از یك رم  کاملا باز نگه می دارد.  انتها باز باشاند.حداکثر میزان 

تداد هر خود بیشااتر باز شااود ، در غیر اینصااورت غیر مجاز خواهد بود. اساات اده از علامت ها یا خطوط به منظور نشااان دادن حداکثر اندازه قانونی ام

 قسمت از رم  یا نگهدارنده توپ ، مجاز نیست.

  یبررس جلسه در  دیی. پس از تارم  را در اختیار داشته باشند  دیبا یمرب ایرم     متصدی تنها  زات،یتجه   یدر طول بررس  بیاز آس  یریجلوگ  یبرا  5.1.1

 تعل  در نظر گرفته شده، از سوی داور ارائه می گردد.شده  دییتا زاتیتجه  و کلیهمسابقه  که برای HOCبرچسب  ایمهر اعتبار  زات،یتجه 

های مکانیکی )لیزر، تراز، ترمز، ادوات تنظیم دید و ...  باشاد که به حرکت دادن )راندن ، سارعت بخشایدن نباید شاامل هرگونه سایساتم  رم   5.2

قرار چیزی برای بات آوردن   این دساااتگااه های مکاانیکی اجازه ورود به اتاق فراخوان و زمین بازی را ندارند. کردن سااارعت توپ کماك نمااید.یا کم  

 قطعه مابت و یا موقتی بر روی رم  برای نشانه گیری / هدف گیری / گردش رم  است اده  باشد.بازیکن به منظور ایجاد دید بهتر هم مجاز نمی

 لیاز ارت اع )قطر  توپ تجاوز کند. ر دینبا  گرید یزدگ  رونیب ای یجانب لیشاااود. ر  یها، حلقه ها و نگهدارنده ها م تسااامهن شاااامل  اینمی شاااود.  

 تجاوز کند. یجانب یها لیاز ارت اع ر دینبا  ییبات/ییانتها

 

 شودلمس   نبایدکه  دیمحکم تصور کن  وارید كی)خط را به عنوان    خط پرتا  عبور کرده باشد.قسمتی از باید از هیچ رم  ن زمان پرتا  توپ، 5.3

  یا از آن عبور کرد

باید بطور مساتقیم بر روی سار، دهان و     نشاانگر  15.5.4 قانون)   نباید وجود داشاته باشاد.نشاانگر  هیچ محدودیتی در طول، دهانه و بازوی  5.4

 یرویدر امر ن دیرها شادن توپ با  داشاته باشاند. میبا توپ )و ورزشاکار  تما  مساتق دیگرها بانشاانهنگام رها کردن توپ،    دسات ورزشاکار نصاب شاود.

اشااره  رهیو غ یپارچه ا  ی. رشاته ها، روبان ها، نوارهاساتین  یآوردن دروازه قانون  نییپا ایبلند کردن  .ياورت پذیرداسات اده از اشااره گر   در امرورزشاکار 

 روبان ها،   بلند کردن یا کوتاه کردن پایه ها مجاز نیسات. نخ  خواهند کرد.  افتیرا در  یاعتبار سانج یشاده برچساب ها دییتا  ی. اشااره گرهاساتندیگر ن

 . اشاره گرهای مورد تایید برچسب مورد نظر را دریافت می کنند.ستندیاشاره گر ن رهیو غ یپارچه ا یها، نوارها

 

 

 20ساانتی متر به چ  و  20 خود رارم   پس از آنکه داور توپ جك را ارائه نمود و قبل از پرتا  توپ جك، ورزشاکار پرتا  کننده می بایسات   5.5

) از این طری  اطمینان حايل  .   15.5.9)بند دو طرفه نامیده می شود  چرخشیکه از این پس به عنوان یك حرکت  دهدحرکت ساانتی متر به راسات  

 می شود که اگر داور به طری  دیگری مشغول بود، متصدی رم  در انجام پرتا  اولیه نمی تواند به ورزشکار کمك کند  

اولین پرتا   پیش ازرم  خود را  حرکت چرخشای دو طرفه برای  برای رفع تسااوی در هر دو بازی دوبل و ان رادی، هر یك از ورزشاکاران می بایسات 

  .13.5اعلام نماید ) ماده ها را  پس از آنکه داور نوبت آنتنها لیکن  ) در بخش دو ن ره این چرخش باید به يااورت همزمان انجام پذیرد  انجام دهند  
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ورزشکاران همچنان دارای پرتا  توپ هستند باید قبل از پرتا  رم  .  انجام بگیردرم  می بایست قبل از پرتا  هر پنالتی حرکت چرخشی دو طرفه  

) در بخش دو ن ره این چرخش باید به يااورت رم  را انجام دهند  دو طرفه  حرکت چرخشاای از محوطه مسااابقه  خودبازگشاات هم تیمی   زمانو در 

چنانچه ورزشاکار توپ دیگری نداشاته باشاد دیگر نیازی به      را بچرخانند  پیش از پرتا  پنالتی رم  خود و هر دو ورزشاکار باید همزمان انجام پذیرد  

   15.5.10 بند)انجام این کار نیست. 

جایگاه  طول یك دور در نشاانگر اسات اده نماید. کلیه وساایل کمکی باید درتواند در خلال مساابقه از بیشاتر از یك رم  و/یا یك بازیکن می 5.6

)رم ، نشانگر و بسط رم  بج، پرچم و ...  و یا هر تجهیزات دیگری   اگر بازیکن تمایل به است اده از هر آیتم دیگری )بطری، کت،  ند.بازیکن باقی بما

. اگر آیتمی خارجی از باکس بازیکن برده شاود، داور بر اساا  دور داشاته باشاد، این آیتم ها باید در باکس خود بازیکن نگه داری شاونددر طول یك ...   

 خواهد داد. دستور  15.7.4 و 15.7.1  قانون

خود را   تجهیزاتدقیقه وقت داده خواهد شد تا   10در خلال یك دور بشاکند، زمان بازی باید متوقف شاده و به بازیکن   تجهیزات ورزشاکاراگر   5.7

از رم  هم تیمی خود و/یا بازیکن ذخیره خود به ياورت مشاترک اسات اده نماید. در در ياورت نیاز تواند  تعمیر نماید. در مساابقات دو ن ره، بازیکن می

می انجام   محوطه مساابقه  بیروناز   درتعمیر ادوات   توان یك رم  را عوض کرد. )این جایگزینی باید به اطلاع سارداور برساد .، می(end)بین دورها 

   خواهد داشت.time-out. هر طرف در هر مسابقه تنها یك زمان استراحت فنی ) 19 قانون) شود

باید تائیدیه کتبی برای اسات اده از این ، دارد برای دسات پرتابی خود یا هر وسایله کمکی دیگر  آتل یا که نیاز به اسات اده از دساتکش  بازیکنی   5.8

 موقت باشد  ای یتواند دائم یمکلاسبندی )کلاسبندی تنها برای مدت قید شده در آن معتبر می باشد  داشته باشد.کلاسبندی ایتم ها از 

 ويلچر .6

 ورزشکاریا تخت خوا  است اده از اسکوتر  ورزشکار برای مسابقه باید بر روی ویلچر بنشیند.  6.1

هیچ محدودیتی برای تا زمانی که بازیکن نشاساته باشاد،  مورد تائید میباشاد. در زمان پرتا  توپ،  ) با مدارک تایید شاده از ساوی بخش کلاسابندی     

ساانتی متر از  66وجود ندارد. برای تمام ورزشاکاران دیگر محدودیت ارت اع در هنگام نشاساتن    BC3تنظیم ارت اع آن برای ورزشاکاران دساته بندی  

  شود.ورزشکار با پشتی در تما  است سنجیده می گاهنشیمن که تا پایین ترین نقطه ایزمین باشد. این ارت اع از سطح سطح زمین می

به ورزشاکار داده هر مساابقه  در دقیقه ای برای تعمیر ویلچر   10شاود و وقت اساتراحت  اگر ویلچر در طول مساابقه بشاکند زمان متوقف می  6.2

 مراجعه نماید.  11.8به بازی ادامه دهد یا از بازی کنار رود. )به بند با همان ویلچر شکسته شود. در يورتی که ویلچر تعمیر نشود، بازیکن باید می

 ها قطعی است.و نظر آن رندیبگ میتصم موضوع بارهدر دیبا یفن ندهیدر يورت اختلاف، سرداور به همراه نما 6.3

 لچریبا و یسازگار 6.4

گاه ها ممکن   هیتک نیا  بدن هسااتند.  تیاز تثب تیمسااابقه خود به منظور حما لچریو یرو  مابت  یگاه ها  هیورزشااکاران مجاز به اساات اده از تک  6.4.1

در طول  دیبا یبانینوع پشات  نیا  باشاد.  نهیگاه ق ساه سا  هیپا، تکتسامه مچ پا، بند پا، تسامه   نه،یمهار ق ساه سا ایتسامه   ،یلگن یاسات شاامل تسامه ها

 و مستند شود. دییتا ،یبررس کلاسبندی ندیفرآ

در  یاضااف لهیوسانوع   چیهمورد بررسای قرار می گیرد.   کلاسابندانورزشاکار اضاافه شاود هم توساط داوران و هم  لچریکه به و یاضااف  لهیهر وسا  6.4.2

 شود مجاز نیست.  UL/LL) یاندام تحتان /یاندام فوقاندر ناحیه  یشتریمبات بزمان پرتا  که منجر به ایجاد 

 اضافه شده را ) مبت نشده در فرایند کلاسبندی    رمستندیغ لهیرا دارد که از ورزشکار بخواهد هر وس اریاخت نیا کلاسبند ایداور  كی 6.4.3

 می تواند درکه  یخارج یراهنما كی)به عنوان مثال،  د ده یم یتوپ به محوطه باز پرتا ناعادتنه به ورزشاکار در هنگام   یتیمز آید یکه به نظر م

 .از ویلچرش کنار بگذاردرا  کند کمك  انداختن و پرتا  توپ ضربه / /جهت 

 

 آمادگي قبل از مسابقه

 كردنگرم  7

گیرد قبل از شاروع بازی، بازیکنان باید در محل تعیین شاده به گرم کردن بپردازند. محل گرم کردن فقط مورد اسات اده بازیکنانی قرار می  7.1

از   کمك مربی / دساتیار ورزشای / متصادی رم  ) مربی / آنها ن رات کمکی که طب  برنامه کمیته برگزاری باید مساابقه را شاروع کنند. ورزشاکاران،  

  15.9.1 بند)امه در محل تعیین شده مستقر شوند توانند وارد محل گرم کردن شده و طب  برنهر کشور می
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دقیقه  5دقیقه پیش از آغاز اولین بازی بر اسااا  جدول باز و   90از   Warm Upگرم کردن: برای نخسااتین بازی یك روز، محوطه   یبازه زمان  7.1.1

در پی بساته شادن   Warm Upبرای ساایر مساابقات آن روز، محوطه   پیش از گشاوده شادن اتاق فراخوان برای بازی اول ؛ بساته خواهد شاد. در ادامه

 Warmهر گاه محوطه   شاود. یمساابقات بساته م نیا  یبرا  فراخوانقبل از باز شادن اتاق   قهیدق 5اتاق فراخوان برای بازی های قبلی باز می شاود و  

Up دقیقه از این محوطه اسات اده کنند. نماینده  60، ورزشاکارانی که در آن روز مساابقه نداشاتند می توانند برای مدت  برای آخرین بازی روز بساته شاد

. از هرگونه  نمایدو مطابقت با برنامه مساابقات فراهم  Warm Upمحوطه  به    یمنطق یامکان دساترسابه منظور بازه را   نیممکن اسات افنی مساابقات 

 .می رسدشرکت کنندگان به اطلاع  یدر برنامه عاد رییتغ

  15.9.1 بند) توانند هنگام ورود به محل گرم کردن ورزشکار را همراهی نمایند:افراد زیر می  7.2

• BC1  یك دستیار ورزشیبه علاوه  ) یا کمك مربی   ؛ یك ن ر مربی 

• BC2   به علاوه یك کمك مربی؛ یك ن ر مربی 

• BC3   متصدی رم یك ) یا کمك مربی   به علاوه ؛ یك ن ر مربی 

• BC4   به علاوه یك کمك مربی؛ یك ن ر مربی  

• BC3   برای هر ورزشکار متصدی رم یك ) یا کمك مربی   به علاوه دون ره؛ یك ن ر مربی 

• BC4   به علاوه یك دستیار ورزشی در يورتی که ورزشکار با پا بازی می کند   ) ) یا کمك مربی  دون ره؛ یك ن ر مربی 

 یك دستیار ورزشی ) یا کمك مربی   به علاوه؛ یك ن ر مربی 2BCو  1BC تیمی •

مربی تواند وارد محل گرم کردن شاود. این افراد نمی توانند به  در ياورت نیاز، از هر کشاور یك مترجم  و یك فیزیوتراپ/ماسااژور هم می 7.3

 کمك کرده یا دستیار او باشند.

 

 اتاق فراخوان 8

در معرض دید عموم نصاب   (Call Room)در قسامت ورودی اتاق فراخوان به طور کاملا واضاح یك دساتگاه سااعت رسامی مساابقات باید  8.1

 گردد.

 ورزشکار را همراهی نمایند: اتاق فرخوانتوانند هنگام ورود به افراد زیر می 8.2

• BC1   دستیار ورزشییك  ) یا کمك مربی   به علاوه؛ یك ن ر مربی 

• BC2   یا کمك مربی  ؛ یك ن ر مربی (  

• BC3   متصدی رم یك ) یا کمك مربی   به علاوه ؛ یك ن ر مربی  

• BC4   کند با پا بازی می ورزشکاراگر دستیار ورزشی یك به علاوه  )) یا کمك مربی   ؛ یك ن ر مربی 

• BC3   متصدی رم یك ) یا کمك مربی   به علاوه دون ره؛ یك ن ر مربی 

• BC4   کند دستیار ورزشی اگر ورزشکار با پا بازی مییك به علاوه  )مربی    ) یا کمكدون ره؛ یك ن ر مربی 

 یك دستیار ورزشی به علاوه مربی   ) یا کمك؛ یك ن ر مربی BC2و   BC1تیمی •

 

به وضاوح قابل   آنهاباید مطمئن شاود که شاماره و برچساب پذیرش )کارت  هر متصادی رم  دساتیار ورزشای ، هر   ،  بازیکنهر قبل از ورود،   8.3

قابل رویت در قسمت جلوی سینه  به وضوح باید شماره ورزشکاران  برچساب پذیرش شاان را نشاان دهند. باید ) یا کمك مربیان    مربی ها رؤیت باشاد.  

به  اید شماره ورزشکار خود را بکمکی   دستیارانتمام   ند.نبچسبا  انورزشکار خود را پشت لباسششماره اید  بو به ویلچر نصب شود. متصدیان رم  باشد  

تخطی از در آن مساابقه را به روی لبا  خود نصاب کند.  BC1یکی از ورزشاکاران  در بخش تیمی، دساتیار ورزشای باید شاماره ند.  نبچسابا  روی ساینه

 به اتاق فراخوان است. از ورود این قانون منجر به جلوگیری

تیمی کاه در زماان مقرر در اتااق فراخوان آیاد.  باه عمال میبرای تماامی باازی هاا  از کلیاه باازیکناان مبات ناام    (Call Room)در اتااق فراخوان   8.4

 شود.حضور نداشته باشد از بازی حذف می
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ياورت همان مساابقه ای که قرار اسات در آن شارکت کنند دقیقه قبل از شاروع   15-30در مساابقات ان رادی، مبت نام در فاياله  8.4.1 

 گیرد.می

همان مسااابقه ای که قرار اساات در آن شاارکت کنند دقیقه قبل از زمان شااروع  20-45در مسااابقات تیمی و دون ره، مبت نام   8.4.2 

 گیرد.يورت می

تمامی افراد طرفین )ان رادی، تیمی یا دون ره  وقتی وارد اتاق فراخوان می شاوند، باید همه با هم )شاامل مربی و دساتیار ورزشای  در یك  8.4.3

 .ت و توپ هایشان را  همراه خود داشته باشندببرای رقا تجهیزات ضروری تنهازمان مبت نام گردند و باید 

را  (Call Room)پس از مبت نام بازیکنان اجازه خرو  از اتاق فراخوان و دسااتیار ورزشاای / متصاادی رم  کمك مربی  ،  بازیکنان، مربیان 8.5

هر مورد    .باشادمییك اساتثناآ   8.13  بندشاوند. )بازی نیز شارکت داده نمیآن  و در اجازه ورود مجدد داده نشاده  ها ندارند. در ياورت خرو ، به آن

 گیرند.استثناآ دیگر را سرداور یا نماینده فنی تصمیم می

تمامی تیم ها بلافاياله پس از آنکه مبت نام کردند باید در اتاق فراخوان در محوطه مشاخص شاده قرار گیرند. اگر یك بازیکن نیاز دارد تا  8.6

برای بازی بعد هم مبت نام کند. این مورد   بازیکن را  نماینده فنییا سارپرسات تیم میتواند با مجوز  کمك مربی  هم به رقابت بپردازد، مربی / سار  تشاپ

 گذارد.برای اتاق فراخوان باقی نمی را زمانی که يعود بازیکن به مرحله بعد زمان کافی باشد،می (playoff)شامل بازی مقدماتی 

تواند وارد شاود. )اساتثنائات درهای اتاق فرمان در زمان مقرر بساته خواهد شاد و هیچ شاخص یا تجهیزات یا توپی برای شارکت در بازی نمی 8.7

 در نظر گرفته شوند  فرد تعیین شدهکن است از سوی سرداور یا مم

توانند وارد اتاق فراخوان شاوند تا مقدمات بازی را آماده در آخرین مرحله و زمانی درهای اتاق فراخوان بساته شاد، میبرای هر بازی، داوران   8.8

 نمایند.

 را به داور نشان دهند.خود و مدارک کلاسبندی  کارت مبت نام تا شماره ورزشکاری و ممکن است از ورزشکاران درخواست شود  8.9

  .شاود انجام   باید در اتاق فراخوان  نشاانگر و ویلچر روی رم ،    ) بررسای توپ ها و تائید اساتام  هاو برچسابهای  کنترل تجهیزات ورزشای 8.10

ن بازی مورد اسات اده قرار بگیرد مگر آنکه بلافاياله تعمیر تواند در زمیهر کدام از تجهیزاتی که در بررسای انجام شاده مطاب  با معیار ها نباشاد نمی

  گردد تا مطاب  با قانون شود.

شاان توانند توساط بازیکنانی که توپ هایشاان در اتاق فراخوان همراهمی مساابقاتتوپ های برسای توپ در اتاق فراخوان انجام می پذیرد.  8.11

توپ هر  7  وزن کشاییك ابزار  وسایله  ساپس ب پرتا  ساکه از ساوی داور انجام می شاود   نبوده و یا معیارهای تزم را نداشاته مورد اسات اده قرار بگیرند.

توپایی در این مرحله فاقد معیارهای تزم شاناخته  می گیرد.ياورت نیز بررسای بصاری  و ، تسات محیطی ، تسات وزنی  یك از طرفین را وزن می کند 

توپ حال، اگر   نیشاوند. با ا  ینم نیگزیجا جاریمساابقه   یبرا ییتوپ ها نیچن  نگیرند.شاوند، ضابط می شاوند تا در ادامه رقابتها مورد اسات اده قرار 

 توپ جك مسابقات در اختیار ورزشکار قرار داده می شود.به انتخا  داور یك ، نتواند معیارها را کسب کندجك 

توپ های به آرامی توانند  طرفین میکند و طرف برنده انتخا  می کند که با توپ های آبی و یا قرمز بازی کند. داور یك ساکه پرتا  می 8.12

 طرف مقابل را قبل و یا بعد از پرتا  سکه بررسی نمایند. 

 یا فرد تعیین شاادهساارداور   الیت باشااد،در يااورت وجود تاخیری که از قبل برنامه ریزی شااده باشااد، زمانی که اتاق فراخوان در حال فع 8.13

 توانند تحت شرایط زیر با رفتن افراد با سرویس بهداشتی موافقت نمایند:می

 طرف مقابل باید از این امر مطلع گردد. •

 باید آن ورزشکار را همراهی نمایدمسئولین یکی از  •

 .ورزشکار می انجامدحذف  تا به اتاق فراخوان بازگردد؛ تخلف از این موضوع بهدقیقه زمان دارد  10ورزشکار  •

در يااورتی که کمیته برگزاری میزبان باعا ایجاد تاخیر شااود اجرا نخواهید گردید. اگر به هر دلیلی در برگزاری بازی تاخیری   8.4  قانون  8.14

 .کردزمان جایگزین اعلام خواهد نماینده فنی مسابقات و ، کمیته برگزاری سرپرست تیم ها را به شکل مکتو  مطلع خواهد کرد ایجاد شود 

برای تا  در محل تعیین شاده مساتقر باشاند شاوند. مترجمین باید یا زمین بازی  توانند وارد اتاق فراخوان  مترجمین فقط با درخواسات داور می 8.15

 .مجوز را دریافت نمایند ورود به زمین
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 تصادفي  كنترل .9

تعبیه می شاود تا بتوانند به ياورت غیر رسامی توپ های خود را چك کنند.  برسای رسامی توپ   ورزشاکاران یبرا یدر محل  یتسات رسام  یهادساتگاه

 بخشی از فرایند اجرایی در اتاق فراخوان به شمار می آید.

توپ های "اگر یك ورزشاکار تعداد خیلی زیادی توپ همراه خود به اتاق فراخوان ببرد، توپ های اضاافه تا آخر بازی مصاادره خواهند شاد.   9.1

که در فرایند اتاق حضاور و غیا  ضابط شاده اسات ولی همچنان قانونی اسات باید در همان مساابقه و یا بازی مجددا بازپس گرفته می شاود.  "اضاافه

 البته پس از مسابقه توپ ها بازپس گرفته می شوند.

در بررسای تصاادفی، به بازیکنی که یك یا بیشاتر از یك توپش با معیارهای تعیین شاده مطابقت نداشاته باشاد، یك کارت   15.9.3  طب  ماده 9.2

شاود . اگر بازیکنی در طی یك کنترل تصاادفی، بیش از یك توپش با معیارها مطابقت نداشاته باشاد، برایش فقط یك کارت زرد زرد و اخطار داده می

 کند. یم یتوپ کمتر باز كیشود با  یکه رد م یهر توپ یاما ورزشکار به ازادر نظر گرفته می شود؛ 

   15.9.4و    15.9.3  طب  قانون  غیر استاندارد باشد، آن ورزشکار کارت زرد دریافت می نماید و توپهایش  بازیکنی که در بررسی تصادفی دوم، 9.3

 گردد.  از دور مسابقات اخرا  می

در ياورتیکه توپی   .باشاند  توپچك  نظاره گر بررسای و  توانند  یم رم دساتیاران ورزشای و متصادیان ،  کمك مربیان  ن ، مربیان / ورزشاکارا       9.4

  4.7.2 بند) تست قبلی را به طری  نايحیح انجام داده باشد. داور نکهی، مگر اگیرد یمجدد انجام نم تست مجاز شمرده نشود

دون ره، تزم اسات وساایل هر یك از ورزشاکاران در اتاق فراخوان شاناخته شاود، تا در ياورت پذیرفته نشادن، مشاخص در مساابقات تیمی و  9.5

)قانون  باید با تعداد توپ)های  کمتر بازی کنند.نشاود که به چه کسای تعل  داشاته اسات   شاخصشاود که کدام ورزشاکار خطا کرده اسات. چنانچه م

15.9.2 .  

  

 درون زمین 

 بازي .10

 شود.شروع میتا زمین بازی از اتاق فراخوان  آمادگی برای یك بازی

 گرم كردن در زمین بازي 10.1

دقیقه ای برای گرم   2شاوند. داور آغاز زمان برای پرتا  توپ مساتقر می) باکساهای پرتا    در زمین بازی در محل های مشاخص شاده  بازیکنان  

ناه تنهاا ورزشاااکاار،    از جملاه توپ جاك بنماایاد. هاایشتوپ تماامیقادام باه پرتاا  کردن تواناد اهر طرف میاین مادت دهاد و در طول کردن را نشاااان می

نباید به حریم پرتا  حریف وارد شااود. رم  نباید مشاارف به خطوط دسااتیار ورزشاای ، متصاادی رم  ، بلکه تجهیزات نیز در طول زمان گرم کردن 

 کناری محوطه حریف باشد.

  رسد.به اتمام میگرم کردن  مهلت فتد ا)هر کدام که زود تر ات اق بی دقیقه تمام شود 2ان شان را پرتا  کرده و یا زمتوپ 7هر وقت هر دو تیم 

 

 پرتاب توپ جك 10.2

هاش را در باکس پرتا  خود نگه دارد. برای ورزشاااکاران  زمان پرتا  هر کدام از توپ ها )جك، قرمز یا آبی  ورزشاااکاار باید تماام تجهیزات و لبا 

 شود. میمتصدیان رم  این قانون شامل  BC3دسته 

   شروع می نماید. Jack Ballاول بازی را با توپ هدف ) (end)همیشه طرفی که توپ قرمز را در اختیار دارد، دور  10.2.1

باید قبل از پرتا  توپ جك   BC3ورزشاکاران   تواند توپ جك را پرتا  کند که داور نوبت پرتا  تیم را نمایش دهد.بازیکن تنها زمانی می 10.2.2

 به دو طرف بچرخند.

 بگیرد.  باید در محوطه مجاز )معتبر  مخصوص توپ جك قرار Jack Ballتوپ جك  ) 10.2.3

 

 خطاهاي پرتاب توپ جك 10.3
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   خطا محسو  خواهد شد.Jack Ballدر موارد ذیل توپ هدف )  10.3.1

 پس از پرتا  در منطقه غیر معتبر )غیر قانونی  برای توپ هدف، قرار گیرد.  •

 به خار  از زمین بازی پرتا  شود. •

 شود.به تیم داده می 15.9و  15.1قانون  با  مرتکب خطا شود. پنالتی متناسب Jack Ballبازیکن پرتا  کننده توپ هدف ) •

 

توپ هدف بعدی  (end)خطا اعلام شااود، در این يااورت، بازیکن حریف یا بازیکنی که قرار اساات در دور   Jack Ball)اگر توپ هدف   10.3.2

(Jack Ball  توپ هدف )  را پرتا  کند، این عمل را انجام خواهد داد. اگرJack Ball در دور نهایی به خطا پرتا  شود، این توپ توسط ورزشکاری که  

محوطه معتبر  داخل مربع اسات و توپ هدف را در دور اول پرتا  کرده، مجدداً پرتا  خواهد شاد. توپ هدف به ترتیب، پرتا  خواهد شاد تا به داخل

 زمین به طور يحیح پرتا  شود. برای توپ جك در 

  در شارایط عادی بازی توساط  Jack Ballبعدی پرتا  توپ هدف )  (end)  ياورت می گیرد، در دورJack Ballوقتی خطای توپ هدف ) 10.3.3

 گیرد. )مانند زمانی که ايلا خطایی انجام نشده است بازیکنی که طب  روال نوبت پرتا  خواهد داشت، يورت می

 

 به داخل زمینرنگي پرتاب اولین توپ  10.4

. مراجعه شود   15.5.8)به قانون    کند.نماید، اولین توپ رنگی خود را نیز پرتا  میپرتا  میبا موفقیت     را  Jack Ballکه توپ هدف )بازیکنی    10.4.1

ورزشاکار می تواند درخواسات  چنانچه تاخیری بین پرتا  توپ جك و اولین توپ رنگی ایجاد شاد ) به عنوان نمونه؛ به دلیل نقص در نمایشاگر زمان    

روع دهد تا بار دیگر توپ جك را پرتا  کند و ساپس به ساراغ پرتا  نخستین توپ رنگی اش برود. در چنین شرایطی زمان مسابقه به حالت ابتدایی ش

 یك دور باز می گردد.

بازیکن به خار  از زمین پرتا  شااود یا به دلیل خطا برگشاات داده شااود، کار پرتا  توپ او همچنان ادامه خواهد یافت تا رنگی  اگر توپ  10.4.2

هایش پرتا  شاده باشاد. در مساابقات دون ره و تیمی، هر یك از بازیکنان اینکه یك توپ در قسامت مجاز )معتبر  زمین فرود آید یا این که تمام توپ

 توانند توپ دوم را پرتا  نمایند.طرفی که باید پرتا  توپ را انجام دهند، می

 

 پرتاب نخستین توپ از سوي حريف 10.5

این کار باید هر چه سریعتر انجام گیرد و چنانچه  دسترسی آزاد به زمین مسابقه برای بازیکن حریف ، نباید از سوی ورزشکاران سلب شود.  10.5.1

،   BC3در بخش   .15.9.5 ای 15.9.4 بند)داور تشخیص دهد این دسترسی نقض شده، یك کارت زرد به ورزشکار متخلف نشان داده می شود  

باید در جایی مستقر باشند که خار  از راه باشد و مانعی در برابر دسترسی    متصدی رم  یيندل رم  و شامل)متصدیان رم  و تجهیزات مربوطه 

 خواهد کرد. یباز  10.4.2 بر اسا  بند طرف مقابل  آنگاه حریف به زمین ایجاد ننماید. 

 

 ماندههاي باقيپرتاب توپ 10.6

های   به او تعل  ندارد، مگر این که آنها تمامی توپJack Ballترین توپ به توپ هدف )پرتا  بعدی را طرفی انجام خواهد داد که نزدیك  10.6.1

باشااد. در این يااورت طرف دیگر، توپ بعدی خود را پرتا  خواهد کرد. این فرایند پرتا  همچنان ادامه خواهد یافت تا این که خود را پرتا  کرده  

 در زمانی که نوبت پرتابش نیست باید کنار بروند تا حریف بتواند پرتا  خود را انجام دهد. ورزشکار ها توسط دو طرف پرتا  شوند.تمامی توپ

تواند به داور اعلام نمایند که پرتا  خود را برای آن دور های باقی مانده بگیرد، میورزشاکار تصامیم به عدم پرتا  هریك از توپاگر یك   10.6.2

توپ های پرتا  نشاده در برگه   )های  مرده تلقی خواهد شاد.مانده به عنوان توپهای باقیتوپ در این شارایط زمان متوقف می شاود .سااندهبه اتمام ر

 امتیازات مبت خواهند شد.
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 (end)كامل شدن يك دور  10.7

های پنالتی داده شاده به هر طرف پرتا  گردید، داور به طور شا اهی امتیاز و ساپس  های هر دو طرف، حتی توپبعد از این که تمامی توپ 10.7.1

ها تانیکاپ ورزشااکاران/ ازداشااته باشااد،   یریبه اندازه گ ازین ازیامت نییتع  یاگر داور برا  )   .11را اعلام می کند )مراجعه به قانون   (end)پایان آن دور 

باایاد به    ورزشاااکاارانتوانناد در این زماان باه طرف زمین برگردناد. پس از انادازه گیری، متصااادیاان رما  می  کناد. یدعوت م یباه منطقاه بااز برای ورود

و   "مسااابقه تمام شااد". در پایان رقابت داور اعلام می کند؛  را اعلام خواهد کرد  (end)باکس پرتا  خود بازگردند و داور نیز امتیاز و پایان آن دور 

 همچنین نتیجه پایانی را نیز اعلام می دارد.

توانند در این زمان به  متصااادیان رم  میدر ياااورت وجود توپ پنالتی برای پرتا ، بعد از تائید امتیازات آن دور با بازیکنان یا کاپیتانها،   10.7.2

شاود )خط داوران پاکساازی میزمین بازی از ساوی   ها،توپ دنید جهت دیدن یمدت کوتاه  یبرامتصادیان رم  و اجازه دادن به  طرف زمین برگردند  

 شاان که از منطقه هدف پرتا  خواهد شاد راهای رنگیشاان کند . تیمی که پنالتی به انها تعل  گرفته اسات یکی از توپتواند کمكنگه دار هم می

متصادیان رم  به  این پیامی اسات به  کند. پایان دور را اعلام مینماید در اعلام می 11کند. داور شا اها مجموع امتیازات را بر اساا  بند  انتخا  می

 شود.توانند به سمت زمین بازی برگردند. جمع امتیازات در آن دور در برگه امتیازات مبت میمیاین معنی که 

دساتیار ورزشای، متصادی رم  یا اند و برنده بازی مشاخص شاده اسات، در ياورتی که در دور پایانی بازی، اگر همه توپ ها پرتا  نشاده 10.7.3

  کند.افتد. این قانون در مورد پرتا  پنالتی هم يدق مینمایند هیچ پنالتی ات اق نمیدرون زمین اقدام به خوشحالی کمك مربی مربی / 

  زمانی 15.9.7، می توانند وارد زمین شاوند. )قانون کمك مربی  در پایان هر دور با فرمان داور، دساتیار ورزشای، متصادی رم  یا مربی /   10.7.4

در حالیکه توپ را بات نگه داشاته و این این پیامی اسات به دساتیار ورزشای، متصادی رم  یا مربی / کمك مربی که داور اعلام یك دقیقه می نماید؛ 

 توانند وارد زمین بازی شوند.به این معنی که می

 

 آمادگي براي دور بعدي 10.8

آغاز  "یك دقیقه"دهد. این یك دقیقه از زمان برداشاتن توپ جك از روی زمین توساط داور و اعلام  داور یك دقیقه اجازه اساتراحت بین هر دور را می

جمع آوری خواهند کرد. در ياورت بعدی  (end)ها را برای شاروع دور توپکمك مربیان  و / یا شاود. دساتیاران ورزشای، متصادیان رم ، مربیان  می

آید. لزوم مسائولین مساابقه هم در این کار کمك خواهند کرد. در آغاز هر دور هر توپی که در باکس پرتا  ورزشاکار نباشاد، توپ مرده به حساا  می 

کند و با در دسات داشاتن توپ جك ياحیح راهی خط پرتا  می شاود. ساپس داور زمان مانیه باقی مانده را اعلام می 15مانیه داور   45پس از گذشات  

شود باید متوقف گردد. اگر تیم مقابل اماده تمام فعالیت های بازیکنان حریف، زمانی که توپ جك به بازیکنان پرتا  کننده داده می .را اعلام می دارد

سازی توانند فرایند آمادهشان را اعلام نماید. در طول این مدت آنها میید، آنها باید منتظر بمانند تا داور  نوبتنمانباشد داور توپ جك را درخواست می

 . 15.6.4 بند)خود را برای شروع بازی کامل نمایند 

نیز   / کمك مربیان دساتیاران ورزشای، متصادیان رم ، مربیان وو   خود باشاند  باکس پرتابیورزشاکاران باید در را اعلام می نماید،   "زمان"وقتی داور 

  15.9.4 بند)جریمه: یك کارت زرد بدلیل تاخیر انداختن در روند بازی مستقر باشند.  در محل تعیین شده 

 

 هاپرتاب توپ 10.9 

.  بازیکن باید حداقل یك قساام از نشاایمنگاه خود را بر روی يااندلی، ویلچر و یا اسااکوتر قرار داده باشااد   شااود،هنگامی که توپ رها می 10.9.1

زیکنان باید این با.  15.7.3  بند)نگه دارند توانند فقط با شااکم خود بازی کنند باید شااکمشااان را هنگام پرتا  در تما  با يااندلی  بازیکنانی که می

 بگیرند.برای بازی به این شکل را از مجوز کلاسبندی 

اگر توپ پرتا  شااود و بعد از رها شاادن از دساات بازیکن و بعد از برخورد با تجهیزات بازیکن پرتا  کننده آن توپ، یا پس از برخورد به   10.9.2

  گردد.، از حرکت بایستد، این توپ در جریان بازی تلقی میعبور از خط پرتا و  بازیکن حریف یا تجهیزات وی

تواند  از کنار مربع ورزشاکار )یا از هوا یا از روی زمین  و از طری  یك توپ پس از پرتا ، شاوت یا خرو  از انتهای رم ، ممکن اسات )می 10.9.3

 مربع بازیکن حریف، قبل از عبور از خط پرتا  ورود به زمین بازی، به خار  بغلتد.

 این که با چیزی برخورد نماید، باید در موقعیت )حالت  جدید در زمین بازی بماند.اگر توپ به خودی خود بچرخد بدون  10.9.4
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 هاي خارج از زمین بازيتوپ 10.10

کند اگر توپ با خط برخورد می  تلقی خواهد شد.  باندها عبور نماید، خار  از  تما  پیدا کند یا از آن  بخش خارجی خطوط باندبا   توپیچنانچه    10.10.1

د و توپی که در تما  با برداشاته خواهد شابا یك حرکت   سامت عمود بر خط باند، توپ روی خط به  باشادو در وضاعیت حمایت از توپ دیگری می

تلقی خواهد  باند، بی تد و با خط برخورد نماید، آن توپ نیز خار  از  از ساوی توپ دیگر مورد حمایت بوداگر توپی که   شاود.ساطح زمین اسات ح م می

نماید کند یا از آن عبور میبرخورد می  قسامت خارجی خط باندتوپی که با  رفتار خواهد شاد. 10.11.1 ای  10.10.3مطاب    شاد. با هر توپ بر طب  قانون

 و به عنوان توپ مرده محسو  می شود.گردد باند تلقی میشود، چنین توپی خار  از و مجدداً وارد زمین بازی می

 محسو  می گردد. خار  از باند 10.14شود، به جز مورد نمیزمین بازی شود و وارد توپی که پرتا  می 10.10.2

شااود. در این مورد، داور قرار داده میتعیین شااده  بخش  گردد و در شااود، مرده تلقی میپرتا  یا زده می  باندهر توپ رنگی که به خار  از   10.10.3

 کندرا اتخاذ می در خصوص وضعیت توپ  تصمیم نهایی

 

 از زمین بازي (Jack Ball)خروج توپ هدف  10.11

  در حین مسابقه به بیرون از زمین یا به داخل منطقه غیر قانونی برای توپ هدف زده شود، این توپ مجدداً Jack Ballچنان چه توپ هدف )  10.11.1

 شود.میبازگشت داده  به محل عبور

بین  ، تا حد ممکن در نزدیکی قسامت جلویی این علامت  Jack Ballیك توپ قبلا روی این علامت قرار گرفته باشاد، توپ هدف )  چنانچه   10.11.2

شاود )منظور از جلوی علامت به علاوه، یعنی محدوده بین خط جلویی پرتا  تا علامت  به علاوه و حتی اتمکان وساط از خطوط کناری قرار داده می

  و خط پرتا ی  خطوط کنار

 گردد.تعیین می 10.6.1، پرتا  کننده بعدی توپ، طب  قانون بروی علامت قرار گرفت  Jack Ballزمانی که توپ هدف ) 10.11.3

 Jack ، هیچ توپ رنگی روی زمین بازی وجود نداشااته باشااد، طرفی که توپ هدف )Jack Ballاگر بعد از جایگزینی مجدد توپ هدف )  10.11.4

Ball.را به خار  از زمین بازی زده، بازی خواهد کرد   

 

 با فاصله مساوي يا برابرپرتابي هاي توپ 10.12

یی توپ ها نیا ازیو امتباشاند  (Jack Ball)های مختلف دارای فاياله یکساان از توپ هدف  برای تعیین پرتا  کننده بعدی، اگر دو یا چند توپ با رنگ

پرتا  نماید. ساپس دو طرفی که آخرین پرتا  را انجام داده، باید مجدد یك توپ خود را  ،  2:2  ; 1:1)  برابر اساتدارند   برابری با توپ هدف  که فاياله

  برهم بخورد و یا این که Jack Ballها با توپ هدف )ها را پرتا  خواهند کرد تا این که وضاعیت فاياله برابر توپطرف به ياورت یك درمیان توپ

از یکدیگر ولی با امتیازی مت اوت قرار گرفته اند، ادامه بازی با کسای اسات که   توپها با فاياله برابراگر  های خود را پرتا  نماید. یك طرف تمامی توپ

اگر توپی که به تازگی پرتا  شاده اسات  رابطه   ساپس بازی به ياورت طبیعی ادامه خواهد یافت. توپهای پرتا  شاده با فاياله مشاابه کمتری دارد.

  بوجود آمده است، همان رنگ باید دوباره بازی کند.فايله برابر ولی باز هم در جایگاه مت اوتی رابطه  فايله برابر را بر هم بزند،

 

 شوندهايي كه هم زمان پرتاب ميتوپ 10.13

جمع شاااده و توپ  که همزمان پرتا  گردیده  هر دو توپچناانچاه یکی از طرفین در زمان نوبت پرتا  خود، هم زمان بیش از یك توپ پرتا  نماید، 

  15.5.11 بند )گردند. مرده تلقی می

 

 افتادن توپ به زمین  10.14

 گیرد. اگر یك بازیکن به طور تصادفی )سهواً  توپ را به زمین بیاندازد، این برعهده ورزشکار است که از داور اجازه بازی مجدد با آن توپ را ب
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، توپی که پشات خط پرتا  قرار بگیرد )حتی خط پرتا  حریف   توپ محساو  شاده  "جریان بازیتوپ در "توپهایی که در زمین بازی فرود می آیند، 

این به نظر داور بساتگی دارد که مشاخص نماید عمل افتادن توپ غیر ارادی  به زمین افتاده در نظر گرفته می شاود و می توان مجدد با آن بازی کرد.

)ساهوی  بوده یا یك تلاش عمدی برای پرتا  توپ بوده اسات. هیچ گونه محدودیتی در خصاوص تعداد دفعات پرتا  مجدد یك توپ وجود ندارد و 

 نماید. در چنین موردی زمان بازی متوقف نخواهد شد.گیری میداور به عنوان تنها قاضی در این خصوص تصمیم

 

 )يا كمك مربي(محل استقرار مربیان  10.15

 مستقر گردند.مربی در کنار تابلو اعلام نتایج در محوطه باید در منتهی الیه زمین بازی، )یا کمك مربیان  مربیان 

 

 چك الزامي توپ  10.16

قبل از  نیپس از اتمام مسااابقه، داور داخل زم انجام خواهد شااد. 4.7انطباق با قانون    یبررساا مسااابقات جهتتمامی چك و بررساای توپها در پایان 

توپ مشاکوک به دساتکاری از ساوی داور، سار  کند. یم  ی  بررساچك برچسابهای تاییدهر توپ را ) یورزشاکاران، به ياورت بصاربازگرداندن توپ به  

به  می تواند  همراه )دساتیاران ورزشای، متصادیان رم ، مربیان، کمك مربیان   تنها یك در این مقطع    داور و دساتیار سارداور بررسای بیشاتری می شاوند.

 اگر توپی در بررسای ها تایید نشاود، طرف مقابل برنده اعلام شاده و فرد خاطی به رتبه انتهایی مساابقات ساقوط می کند..  مشاایعت ورزشاکار خواهد بود

  .1.2Vدر  شتریب اتیباشد. )جزئ ازیمستقل مورد ن تستممکن است  ن،یعلاوه بر اتوپهای تایید نشده تا پایان مسابقات مصادره می شوند. 

 

 امتیازات .11

امتیازات پنالتی در  گیرد.های پنالتی توساط هر دو طرف، به وسایله داور يورت میها از جمله توپمحاسابه امتیازات پس از پرتا  همه توپ 11.1

  گردد.يورت وجود، قبل از مبت به مجموع امتیازت اضافه می

ها به توپ هدف تر از آنباشند، و توپی نزدیك (Jack Ball)مختلف دارای فايله یکسانی با توپ هدف  های چنانچه دو یا چند توپ با رنگ 11.2

(Jack Ball) کند.نباشد. در این يورت طرفین به ازای هر توپ خود یك امتیاز دریافت می  

 مبت می شود. هر توپ پنالتی که درون باکس پرتا  متوقف شود، یك امتیاز خواهد داشتزمانی که انجام گرفت توپ پنالتی  11.3

باشاد. کاپیتان و امتیازات ياحیح می، داور باید اطمینان حايال نماید که امتیازات مندر  در برگه منشای و تابلو (end)بعد از پایان هر دور  11.4

 بازیکنان نیز موظ ند از مبت يحیح امتیازات مطمئن شوند.

، به عنوان برنده اعلام  داشاته باشادبا هم جمع شاده و طرفی که امتیاز بیشاتری   (end)در پایان بازی، امتیازات به دسات آمده در هر دور  11.5

 گردد.می

، نتایج (end)ها )بازیکنان در مساااابقات ان رادی  را فرا بخواند. چنانچه در پایان یك دور گیری، کاپیتانداور ممکن اسااات در زمان اندازه 11.6

 گیرد.نزدیك به هم باشند نیز، این فراخوانی يورت می

امتیازات دو طرف برابر شاد، برای شاکساتن حالت     از جمله پرتا  پنالتی ها اجرا گردید،Endsبعد از آنکه مقررات در خصاوص دور ها ) چنانچه  11.7

فقط برای تعیین برنده مورد اسات اده قرار  (end)شاود. امتیازات به دسات آمده در این دور بازی اضاافه انجام می (end)یك دور   (Tie-Break)تسااوی 

 شود.گیرد و در جمع امتیازات یك طرف در آن مسابقه محاسبه نمیمی

 knock-outو یا با اعلام   گروهبر هیچ یا با باتترین نتیجه در آن   6تیم مقابل با کساب نتیجه  ،  حذف شاوداز بازی در ياورتی که یك تیم  11.8

کند. اگر هر دو تیم رد يالاحیت شاوند بازی را   شاده اسات هیچ امتیازی کساب نمیdisqualifiedتیمی که رد يالاحیت )  برنده بازی اعلام می شاود.

 گردد.مبت می "? -ي ر "واگذار کرده اند. نتیجه برای هر تیم به شکل  knock-outو یا  گروهبر هیچ یا باتترین نتیجه در آن  6با نتیجه 

 کنند.گیری میهر دو تیم از بازی حذف شوند، نماینده فنی و سرداور در خصوص اقدام مناسب تصمیماگر 

 

 (end)برهم خوردن )نیمه تمام ماندن( يك دور  .12
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تما  داشته باشند و آن توپ جابجا شود و یا از طری  برخورد   یا یك توپها    با توپداور و یا ورزشکاران  یك دور زمانی برهم میخورد که  12.1

  15.8.2 بند) نداشته است. از آن راو داور توانایی جلوگیری با توپ دیگری که در طول یك نقض قانون پرتا  شده است باعا جابجا شدن آن شود 

داور  ،ضاربه زدن داور به توپ یا نشاان دادن رنگ نادرسات   مثلاً )اشاتباه یا عمل داور، برهم بخورد  مساابقه به دلیل  (end)اگر یك دور   12.2

ها به وضاعیت اول باید بر این باشاد که توپساعی داور  )همیشاه شاان بازگرداند  ها را به وضاعیت اولیهتواند از طری  مشاورت با خط نگهدار توپمی

موقعیت قبلی توپ ها را نداند،  بود یا  نداند بازی در چه امتیازیکه داور    یيورت   دردر وضعیت قبلی قرار نگیرندها دقیقا بازگردانده شود حتی اگر توپ

با جمع آوری توپهای به هم خورده طرفین و قرار دادن   در هر شاارایط داور به عنوان تصاامیم گیرنده نهایی خواهد بود.آن دور باید از ابتدا آغاز شااود.  

آنها در منطقه مخصااوص توپ مرده، آن دور مجدد از ساار گرفته می شااود؛ اگر توپ هدف نیز به خطا پرتا  شااده باشااد پرتا  مجدد آن از سااوی  

اعلام رنگ به اشاتباه از جانب داور ياورت گرفته باشاد و آن اگر    بازیکنی اسات که آخرین بار در نوبت خود بصاورت مجاز پرتابش را انجام داده اسات.

اشاد، توپ و زمان بازگردانده می شاوند. اگر توپهای دیگر بر هم خورده و امکان ايالاح منصا انه موقعیت توپ برای داور وجود توپ هم بازی شاده ب

 برگزار می شود.لحاظ شده و مجددا )نیمه تمام   رهم خوردهب (end)ندارد، این یك دور 

اقدام خواهد کرد. اما برای جلوگیری از   12.2ین بر هم بخورد، داور بر طب  بند علت اشاااتباه یکی از طرفبه  مساااابقه   (end)اگر یك دور   12.3

  12.5)بند   بگیردکمك    نیز بات  نیدورب ، ازداور ممکن اسات در ياورت وجود مشاورت می نماید.خط نگهدار   و طرف  هر دو تصامیم غیر منصا انه، با 

 است. سرداور اریدر اخت نیدوربکه این بررسی با 

های پنالتی در پایان و پنالتی به یك طرف اعطا شده باشد، توپ نیاز به آغاز مجدد آن دور باشدو   مسابقه بر هم بخورد  (end)اگر یك دور  12.4

این مساابقه شاده اسات، داده شاده باشاد،    (end)که باعا برهم خوردن دور   بازیکنی/طرفیهای پنالتی به  توپ. اگر شاوندپرتا  میمجدد،  (end)دور 

چنانچه برهم خوردن بازی به ساابب اساات اده از در بازی اساات اده نماید.  ی پنالتیاز آن توپهانمی تواند  در آغاز مجدد دور ورزشااکار یا طرف مسااابقه 

که مجددا از سارگرفته می شاود، باقی  آن دور  یدر قسامت توپ مرده براو جمع شاده قسامت طرف متخلف از  )ها     آن توپتوپهای غیر مجاز باشاد،  

 ماند. یم

باتی سااار )ساااق ی  تدارک   تلویزیونیکمیتاه برگزاری باید یك دوربین  ،BISFed  جهاان در بازی های پارالمپیاك و رقابت های قهرمانی 12.5

 آن دور مساابقه قطع شاده  چگونهسارداور بتواند در خصاوص این که و ،  دبازگردان  شاانقبلی د توپ ها را در ياورت لزوم به محل دقی داور بتوان  تاببیند،

؛ در نصاب دوربین ساق ی برای مساابقات منطقه ای  2023توجه: از ساال ) ایجاد نشاود.در روند بازی تاخیر و چه اقدام فوری ياورت پذیرد برای آنکه  

 الزامی خواهد شد  هر زمین

 

 (Tie-break)حالت تساوي   رفع  .13

 باشد.بازی اضافی می (end)شامل یك دور   (Tie-break)شکستن حالت تساوی  13.1

 خود باقی خواهند ماند. پرتا های همه بازیکنان در جایگاه 13.2

را انجام می  "یك دقیقه"و ساپس اعلام  شایر یا خط  اگر با اتمام دورهای قانونی و پرتابهای پنالتی نتیجه در حالت تسااوی باقی بماند، داور       13.3

نخستین توپ کند که کدام طرف باید برنده شایر یا خط تعیین میطرفی که در اتاق فراخوان شایر یا خط را انجام نداده، اینجا برگزار خواهد نمود.  دهد.

 را اعلام می نماید. "یك دقیقه"سپس داور توپ جك و توپهای پنالتی را از روی زمین جمع آوری نموده و رنگی را پرتا  نماید. 

روی علامات باه علاوه )+  قرار را طرفی کاه ابتادا باازی را آغااز کرده      (Jack Ball)توپ هادف میاان دورهاا، داور   "یاك دقیقاه"بعاد از زماان  13.4

 .می دهدداده 

 

 

 

اولین توپ های رنگی )قرمز    پرتا و قبل از    BC3در بخش ان رادی    .شودبازی می    به يورت طبیعی و عادیtie break)  رفع تساویدور   13.5

) قرمز و آبی  رم  خود را پس از علامت داور به   هر ورزشاکار باید بصاورت همزمان  BC3. در دوبل  بچرخانندباید رم  خود را   هر ورزشاکارو آبی ،  

 در زمان استرداد توپ . و 15.8.9، 5.5اولین توپ بچرخانند. )ماده  پرتا و قبل از  آغاز رقابتنشانه 
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 و طرفین در این دور به امتیاز مساااوی دساات یابند، امتیازات مبت شااده و شااکسااتن حالت تساااوی روی دهد  11.7 بنداگر موقعیت  13.6

این روش تاا زماان تعیین   دور را آغااز خواهاد نمود.  علاوه )+ توپ جاك خود بر روی علامات باه  باا قرار دادن  شاااود. این باار طرف مقاابال،  دوم انجاام می

 شود.، بین دو طرف به يورت یك در میان انجام میواهد کرد و اولین پرتا  در هر دور برنده ادامه پیدا خ

 

 حركت در زمین بازي .14

ویلچر و یا رم  خود را تنظیم نمااید و یا توپ را در غلتاك رها تواند در زمان پرتا  تیم مقاابل، پرتا  بعادی خود را آماده کناد، یك تیم نمی 14.1

برای به عنوان مثال،  تواند هر توپی را که میخواد بردارد اما نمیتواند آن را پرتا  نماید.قبل از آنکه رنگ ها نمایش داده شاود، یك ورزشاکار میکند. )

 ;تا  دهدپرتا  کننده توپ های قرمز، این امر امکان پذیر اساات که توپ هایشااان را بردارد قبل از آنکه داور به پرتا  کننده توپ های آبی اجازه پر

  15.6.4 بند) تواند توپ هایشان را بردارد. پرتا  کننده توپ های قرمز پس از آنکه داور به پرتا  کننده توپ های آبی اجازه پرتا  داده است نمی

در یکی از باکس های  یا تواند وارد زمین شاودآن تیم میداد که کدام طرف توپ را پرتا  کند، ورزشاکار نشاان به ورزشاکار زمانی که داور  14.2

و دساااتیاار  باازیکن    تنظیم نماایاد.  بااکس پرتاا  خودمحال  از    شاااود کاه رما  راباه ورزشاااکاار اجاازه داده می     .15.6.1  بناد)  پرتاا  جاایگیری نماایاد

باشد حرکت به باکس پرتا  بازیکن مقابل در حالی که وی مشاغول آماده کردن پرتا  بعدی و یا تنظیم رم  خود می  تواندنمیورزشای/متصادی رم  

 دستیار ورزشی/متصدی رم  نمی توانند در جریان برگزاری یك دور، وارد محوطه بازی شوند. کند.

حداقل طی این مدت؛ یا با هم تیمی هایش ياحبت کند. تواند به پشات باکس پرتا  برود تا پرتا  های خود را مرتب کرده و  میبازیکن   14.3

اسات اده شاود تا وارد زمین بازی   BC3تواند از ساوی بازیکنان  بخش پشات باکس ها می  بماند.  یدر داخل جعبه پرتا  ورزشاکار باق دیچرخ جلو با كی

به   ، باید این کار را بدون گذشاااتن از کنار هم تیمی خود انجام دهند.3BCخواهند وارد زمین بازی شاااوند برای دساااته دو ن ره  اگر آنها میشاااوند.  

 زمان سپری شده جبران نخواهد شد.. گ ته خواهد شد تا سر جای خود باقی بمانندکه این قانون را رعایت نکنند  و متصدی رم ورزشکاران 

 تواند از داور یا مسئول خط درخواست کمك نماید.، میداشته باشدبرای رفتن به داخل زمین نیاز به کمك  یاگر ورزشکار 14.4

باشاد، داور یك در مساابقات دون ره یا تیمی، اگر ورزشاکار یك توپ را پرتا  نماید و هم تیمی وی هنوز در حال بازگشات به مربع خود می 14.5

هم تیمی خود زمان پرتا  های ورزشاکار در حال برگشات باید حداقل در  .   15.7.7 بند)بازگشات داده خواهد شاد   پرتا پنالتی خواهد داد بعلاوه آنکه  

  یك دور بزند. 

، مجاز یا متصادی رم ورزشای دساتیار  ساوی قبل یا بعد از پرتا ، شاوت یا غلتاندن توپ، بدون درخواسات خايای از    معمولاقدامات انجام   14.6

 باشند.می

 

 خطاها 15

 در يورت مرتکب شدن خطا، ممکن است یك یا بیش از یك پیامد برای بازیکن ها در پی داشته باشد.

 باز پس گیری •

 یك پنالتی •

 گیری یك پنالتی بعلاوه باز پس •

 یك پنالتی بعلاوه اخطار •

 اخطار •

 اخرا  از مسابقه •

 .تمامی خطاها در برگه امتیاز مبت می شود

نیز به ورزشکار داده شود  متصدی رم   /دستیار ورزشیحکم واحد را دارند. هر کارت زرد و قرمزی که به   ویمتصدی رم   /دساتیار ورزشایورزشاکار و 

 متقابلا هر کارت زرد و قرمزی که ورزشکار دریافت نماید؛ برای دستیار ورزشی/متصدی رم  وی نیز محاسبه می شود.داده می شود. 

اینطور نیسات و هر کارت زردی که به وی داده شاود تنها متوجه وی خواهد بود و عواقب اخرا  از مساابقه تنها برای وی   یا کمك مربی  لیکن مربی

 منظور خواهد شد. 
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 بازپس گیري و استرداد توپ 15.1

قرار  بر روی زمین های مرده و یا محل تعیین شااده  گیری توپ، خار  کردن توپ از زمین بازی اساات. این توپ در ظرف توپ منظور از باز  پس  15.1.1

 گیرد. می 

 شود.گیری اعلام میگیرد، بازپسبرای خطایی که در خلال عمل پرتا  انجام می 15.1.2

اگر خطایی که منجر به پنالتی شاود، انجام گیرد، در این ياورت داور باید همیشاه تلاش کند که این توپ را قبل از برخورد و جابجا نمودن  15.1.3

 گیری نماید.ها، متوقف سازد و باز پسدیگر توپ

از مسااابقه برهم خورده )نیمه تمام  اعلام خواهد شااد.  (end)ها متوقف نماید، آن دور اگر داور نتواند توپ را قبل از برخورد به دیگر توپ 15.1.4

  12.4 - 12.1)مراجعه به بند 

 

 

 پنالتي 15.2

زمانی زده خواهد شاد که همه توپ ها پرتا  شاده باشاند.  ها ، که این توپتیم مقابلتوپ اضاافی به   یكپنالتی عبارت اسات از اعطای یك  15.2.1

شاان را م زننده پنالتی یکی از توپ های رنگیشاوند و تیآوری میزمین جمع یاز رو  یپرتاب هاینماید. تمام توپ  نیز همه امتیازات را مبت می منشای 

دهاد و زماان یاك دقیقاه را کناد و آن را از بااکس پرتاا  و از روی علامات بعلاوه پرتاا  خواهاد کرد. داور نماایش دهناده رناگ را نشاااان میانتخاا  می

پرتا  بایسااتد  بدون آنکه تما  با خط سااانتی متری  35باکس اگر توپ داخل  کند. ورزشااکار یك دقیه وقت دارد تا توپ را پرتا  کند. اعلام می

کناد و در برگاه  داور امتیاازات این بخش را باا تماام امتیاازات آن دور  جمع می  گردد.اعطاا می  امتیااز اضاااافاهخاارجی، باه تیم پرتاا  کنناده پناالتی یاك  

 نماید.امتیازات مبت می

  پنالتی جداگانه پرتا  خواهد شااد.پنالتی اعطا خواهد شااد. هر توپ  اگر در یك دور بیش از یك خطا از سااوی تیمی رخ دهد، بیش از یك  15.2.2

 گردد و تیم هم از بین تمام توپ هایش یك توپ را برای پرتا  انتخا  خواهد کرد.توپ پرتا  شده حذف و امتیازش محاسبه می

را به ترتیبی که دریافت کرده اسات،  پنالتی های خود یم تکنند. هر خطاهایی که از ساوی هر دو تیم رخ داده اسات هم دیگر را خنثی نمی 15.2.3

باقی مانده از ساوی هر دو   پنالتی هاینماید. اولین پنالتی به وسایله تیمی زده می شاود که اولین پنالتی را کساب کرده اسات و پس از آن پرتا  می

 شود.دیگر زده می طرف

 . شودگردد، به تیم روبرو یك پنالتی داده میپنالتی میشود، خطایی رخ دهد که منجر به اگر هنگامی که یك پنالتی زده می 15.2.4

 

 

  كارت زرد 15.3

  یك کارت زرد به او نشان داده خواهد شد. داور هم این اخطار را مبت خواهد کرد. اخطار داده شود، 15.9طب  قانون اگر به بازیکن  15.3.1

کارت زرد دریافت نماید ورزشااکار از ادامه مسااابقه محروم می شااود. بازی در ماده  2هرگاه در خلل برگزاری مسااابقه هر یك از بازیکنان    15.3.2

    11.8ان رادی تمام شده تلقی خواهد شد. ) ماده 

گر در مسااابقات تیمی بازیکنی اخرا  شااود،  ا بازی را از دساات خواهد داد.بازیکن  آن  تیمی کارت زرد دوم دریافت نمایداگر یك ورزشااکار در دسااته  

های های پرتا  نشاده توساط یك بازیکن حذف شاده در ظرف مخصاوص توپمساابقه با حضاور دو بازیکن باقیمانده ادامه خواهد یافت. هر یك از توپ

توپ مرده قرار داده خواهد شااد. آن طرفی که یکی از بازیکنانش از دور مسااابقات حذف شااده، در هر یك از دورهای بعدی مسااابقه، بازی را با چهار 

م تیم نیز از  عنوان کاپیتان عمل خواهد کرد. اگر بازیکن دو ادامه خواهد داد. اگر کاپیتان تیم از دور مساابقه حذف شاود، یکی دیگر از بازیکنان آن تیم به 

   11.8)بند  دور مسابقه حذف شود، آن طرف مسابقه را از دست خواهد داد )نتیجه را واگذار خواهد کرد . 

 

 كارت قرمز )اخراج از مسابقه(  15.4
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از مساابقه اخرا  شاود؛ یك کارت قرمز دریافت می نماید و در برگه    یا دساتیار ورزشایکمك مربی، متصادی رم  هرگاه ورزشاکار، مربی،    15.4.1

  . 15.11.4امتیازات مبت می گردد. دریافت کارت قرمز به منزله اخرا  فوری از مسابقه محسو  می شود )قانون 

ماده نگاه آن طرف مساابقه جریمه خواهد شاد. )در ماده ان رادی و یا دوبل اخرا  شاود آ  ویمتصادی رم  /ورزشایورزشاکار و یا دساتیار چنانچه   15.4.2

11.8  

ورزشاکار اخرا  شاده ممکن اسات در همان تورنمنت به يالاحدید سارداور و نماینده فنی برای بازی های بعدی خودش و تیمش به رقابتها   15.4.3

 بازگردانده شود.

 

 (15.1گیري توپ پرتاب شده خواهد شد: )مراجعه به بند اقدامات ذيل منجر به باز پس 15.5

 قبل از این که داور مشخص نماید کدام رنگ باید بازی کند. پرتا  توپ  15.5.1

 اگر توپ بعد از رها شدن، در رم  متوقف شود. 15.5.2

 را بنا به هر دلیلی در رم  متوقف نماید.توپ متصدی رم  اگر  15.5.3

بازیکن باید هنگام رهاسااازی توپ، تما  فیزیکی مسااتقیم با توپ داشااته باشااد. تما    رها کننده توپ نباشااد.BC3 بازیکن کلا اگر   15.5.4

 باشد.بازیکن مییا پای فیزیکی مستقیم شامل است اده از هر ابزار کمکی متصل به دست، دهان، سر ، 

  3.5 بند)اگر دستیار ورزشی / متصدی رم  در زمان پرتا  توپ ورزشکار را لمس کند یا ویلچرش را هل دهد/ بکشد  15.5.5

 .کنندرها  را هم زمان توپ اگر متصدی رم  و بازیکن بازیکن بصورت 15.5.6

)ورزشاکاری که قرار بود مطاب  برنامه توپ جك را پرتا  نماید، مطاب    پرتا  شاود. (Jack Ball)اگر یك توپ رنگی قبل از توپ هدف   15.5.7

 همچنان باید این کار را انجام دهد  10.3و  10.2بند های 

  10.4.1پرتا  نشود. ) ماده  اگر اولین توپ رنگی توسط شخصی که توپ جك را پرتا  کرده است، 15.5.8

 بعد از دریافت توپ هدف و پیش از پرتا  آن؛ نچرخد یا پیش از پرتا  یك پنالتی یا قبل از بازی در حالت رفع تسااوی BC3اگر ورزشاکار  15.5.9

(tie break 5.5 بند)  چرخش تزم را انجام ندهد.  

)در قسامت می گردند.  شاان از زمین بازی بازدوباره تنظیم ننماید هنگامی که خودشاان یا هم تیمیچرخش دو طرفه اگر بازیکن رم  را با   15.5.10

  .5.5 بند) دو ن ره این چرخش همزمان است 

   10.13چنانچه یك طرف بیش از یك توپ را بصورت همان زمان پرتا  نماید. ) ماده  15.5.11

 

 (15.2گردد: )بند پنالتي منجر ميارتکاب رفتارهاي زير به جريمه   15.6

   14.2)بند  پرتا  را ترک نماید که هنوز نوبتش اعلام نشده باشد. باکسیك ورزشکار، زمانی  15.6.1

روی خود را به طرف زمین  (end)در یك دور پیش از پرتا  تمامی توپها از ساوی ورزشاکاران  و در حین بازی  BC3 کلا  متصادی رم  15.6.2

  3.5)بند بازی برگرداند.

 مناسابارتباط غیر    دساتیاران ورزشای،  متصادیان رم   کمك مربیان،  ،مربیان باها به نظر داور، بین بازیکن/ بازیکنان با دساتیار ورزشای آن 15.6.3

  هوشمند نیز می شود.این شامل ارتباط گیری از طری  فناوری از جمله گوشی های برقرار شده باشد. 

دهی یا کند، ویلچر و/ یا رم  خود را جهتخود را برای پرتا  بعدی آماده می  ،در تایم مربوطه به طرف مقابلو یا دساااتیارش  ورزشاااکار  15.6.4

  14.1)بند غلتاند تنظیم نموده یا توپ را  می

بدون درخواسات ورزشاکار  دار )رم   را جابجا نموده یا توپ را بدون درخواسات بازیکن، ویلچر یا ساطح شایب متصادی رم   /دساتیار ورزشای 15.6.5

  .3.5 بند) به وی پا  دهد

 

 

 (15.1/15.2گردد )بند گیري توپ پرتاب شده ميهاي پنالتي و بازپساقدامات ذيل منجر به اعطاء توپ 15.7
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های گذاریدر زمان رها کردن توپ، با علامتیا هر یك از وساایل یا البساه مورد اسات اده وی    متصادی رم ،  اگر دساتیار ورزشای، بازیکن 15.7.1

باید در پشات باکس پرتا  ورزشاکار خود  BC1دساتیار ورزشای  تما  داشاته باشاد. بازیکن قسامتی از ساطح زمین خار  از جایگاه پرتا زمین یا با هر 

  10.2)بند  باشد.شود که توپ هنوز در رم  میاین شامل زمانی می، و متصدیان رم  BC3برای ورزشکاران کلا   مستقر شود.

  5.3) باتی خط پرتا  عبور کرده باشد.هر بخش از از  رم  زمانی که توپ پرتا  15.7.2

  .10.9.1 بند)با يندلی پرتا   بندی  نشیمنگاه )یا شکم، مطاب  با کلا توپ بدون تما  داشتن حداقل یك پرتا   15.7.3

  .10.2 بند)ایگاه پرتا  بازیکن در تما  باشد ای از زمین بازی خار  از جتوپ زمانی که توپ با نقطهپرتا   15.7.4

  .3.5 بند)به داخل زمین بازی برگردانده است روی خود را   BC3بازیکن کلا   متصدی رم توپ زمانی که پرتا   15.7.5

  6.1بند باشد. )می  BC4 و  BC1 , BC2برای کلا   سانتی متر 66توپ زمانی که ارت اع يندلی باتتر از حداکثر پرتا   15.7.6

 . 14.5 بند)ازگشت به باکس پرتا  خود می باشد در حال بتوپ هنگامی یکی از هم تیمی ها پرتا  بندی تیمی یا دو ن ره، در دسته 15.7.7

 چنانچه ورزشکار در انتظار حداقل یك دور چرخش در محوطه پرتا  دارد و باید در درون جعبه پرتا  باشند. 

  15.6.4توپ زمانی که نوبت پرتا  تیم مقابل است. )بند پرتا  آماده شدن و  15.7.8

 

 (15.3، 15.2 بند:) هاي پنالتي و يك اخطار )كارت زرد( خواهند شداقدامات ذيل منجر به دادن توپ 15.8

 حوا  آنها هنگام پرتا  پرت شود.در به شکلی که دخالت عمدی یا برهم زدن تمرکز بازیکنان دیگر  15.8.1

 بطوریکه نیاز به از سرگیری مجدد آن دور شود.مسابقه از برهم زدن یا مختل نمودن یك دور  15.8.2

 

كمك مربي مربي /  متصدي رمپ، براي ورزشکار، دستیار ورزشي، اقدامات ذيل منجر به دريافت اخطار )كارت زرد(   15.9

 ( 15.3خواهد شد: )مراجعه به بند 

اتاق رم کردن یا به داخل آوردن تعداد پرسانل بیش از حد مجاز به محوطه گ یاتوساط ورزشاکار  ورود خار  از نوبت به محوطه گرم کردن  15.9.1

 یك کارت زرد برای ورزشکار یا کاپیتان در مسابقات تیمی یا دو ن ره خواهد شد.دریافت منجر به   8.2، 7.2: بند) فراخوان

  توپ های اضافی ضبط شده و تا آخر بازی نگه  3.3.1،  3.2.1،  3.1)بند  بیاورد تعداد توپ بیشتر از تعداد مجاز به اتاق فراخوان  اگر ورزشکار   15.9.2

 ورزشکار مذکور می تواند تعیین کند کدام توپ ضبط گردد. شوند.داشته می

شاود که بیشاتر از تعداد مجاز توپ بیاورد. اگر )داوران  نتوانند مشاخص نمایند که کدام در دساته مساابقات تیمی و دو ن ره، اخطار به ورزشاکاری داده می

 . شودورزشکار تعداد توپ بیشتر از حد مجاز به زمین آورده، اخطار به کاپیتان تیم داده می

 توپ های اضافی ضبط شده پس از اتمام مسابقه به ياحبان آن بازگردانده می شود.  

یك آگهی در اتاق فراخوان برآورده ساازد  توپ  )رندوم   کنترل تصاادفیها  نتواند معیارهای تزم را در خلال یك کنترل و اگر یك توپ ) 15.9.3

 نصب خواهد شد.و کارتهای زرد هم در قسمت ورودی به اتاق فراخوان در خصوص تجهیزات و توپ های ناموف  

 . تصمیم داور در این موارد نهایی تلقی می گردد.مسابقه بی دلیلتأخیر انداختن به   4،9،15

 مضر باشد.بی توجهی به تصمیم داور و ارتکا  اعمالی که برای حریف یا عوامل برگزار کننده مسابقه   5،9،15

هنگامی که یك ورزشااکار/دسااتیار ورزشاای/مربی محوطه زمین را در خلال مسااابقه بدون اجازه داور ترک می کند، حتی اگر این کار بین   15.9.6

  دورهای مسابقه یا در خلال تایم اوت و وقت پزشکی باشد، آن فرد نمی تواند به مسابقه برگردد.

  10.7.4ازه داور )بند جه داخل زمین بازی بدون اب ، دستیار ورزشی یا متصدی رم مربیکمك  / مربی، ورزشکارورود  15.9.7

 زاتیاز مساابقات، مشاخص شاد که تجه  پیش زاتیتجه   کنترل نی)اگر در حاسات اده از تجهیزاتی که معیارهای تزم را کساب نکرده اند.   15.9.8

 را اخذ نمایند  یمهر/برچسب رسمتجهیزات ممکن است تطاب  داده شوند و  مطابقت ندارند، 
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منجر به دريافت كارت  كمك مربيو / يا مربي / متصودي رمپ از سووي ورزشوکار، دسوتیار ورزشوي،  اقدامات ذيل   15.10

 (15.3بند : )گرددميقرمز )اخراج( 

 بدلیل تخلف کارت زرد دریافت داشته است .  15.9اخطار در همان مسابقه ) برای مثال طب  قانون  2دریافت   1،10،15

در محوطه گرم نمودن و یا در اتاق حضاور و غیا  برای ورزشاکار و دساتیار وی در  به ورزشاکار، دساتیار ورزشای، متصادی رم کارت زرد دوم   2،10،15

خواهد نمود )رجوع به بند واگذار  هد مساابقه را  آنها از مساابقه می شاود.  چنانچه این مسائله در مساابقه ان رادی روی دهمان مساابقه منجر به حذف  

 سبب جلوگیری وی از حضور در مسابقه بعدی می شود. کمك مربی  /کارت زرد دوم به مربی   11.8

مجبور به  کمك مربی   /چنانچه مربی     .11.8ل جریمه می شااود )رجوع به بند کارت زرد دوم در مسااابقه منجر به حذف از مسااابقه و اعما  15،10،3

 . پیدا می کندادامه همچنان به کار خود مسابقه محوطه بازی شوند، خرو  از 

 

كه هر يك از تخلفات زير  كمك مربيو / يا مربي / متصدي رمپ ورزشکار، دستیار ورزشي،   هر يك از اعضاي تیم،  -15.11

 (15.4د و فورا از مسابقه اخراج مي شود )بند داده باشد كارت قرمز دريافت مي نمايرا انجام 

 

کارت قرمز دریافت  نساابت به داور یا بازیکن/طرف مقابل رفتار غیرورزشاای داشااته باشااد  یا مربی  ورزشاایچنانچه یك ورزشااکار/دسااتیار   15.11.1

یا اسااات اده از توپ غیر قانونی مانند؛ تلاش برای فریب داور،   رفتار غیرورزشااایاز بازی خواهد شاااد.  و این کارت قرمز منجر به حذف وی  ، کندمی

 از زمینیا بیرون است اده از عبارات غیر مجاز در 

 رفتار خشونت آمیز  2،11،15

 است اده از ال اظ رکیك  3،11،15

نتایج قبل از مسااابقه در خلال مسااابقات بعنوان جریمه باشااد.  از یك مسااابقه می محرومیتیك کارت قرمز همیشااه به معنای حداقل  15.11.4

   . 15.4.1 بنددر مسابقات بعدی کسب رنکینگ را ندارد. ) شرکت محسو  شده و ورزشکار و یا طرف مربوطه اجازه 

 

 ارتباطات

 ارتباطات 16

و افراد ذخیره ممنوع اسات. موارد   کمك مربی/   مربیمتصادی رم  یا  ، هر نوع ارتباط میان بازیکن، دساتیار ورزشای،  یك دوردر طول بازی  16.1

 ذیل از این قانون مستثنی هستند:

چرخاندن یا دادن یت ویلچر، جابجا کردن وسیله کمکی،  بازیکن از دستیار ورزشی خود تقاضای انجام اقدامات خايی از قبیل تغییر دادن موقع •

 باشند.توپ به بازیکن، را بنماید. انجام برخی اقدامات روتین )معمول  بدون درخواست از دستیار کمکی، مجاز می

د یا به او تبریك نند بعد از انجام پرتا  یا بین دو دور بازیکن را تشااوی  کننتوامی متصاادی رم /   دسااتیاران ورزشاای  کمك مربی،/   مربی •

 بگوید.

ها داور نوبت پرتا  آن بعد از آنکه   توانند با بازیکنان هم تیمی خودمیتنها در مساابقات دون ره و تیمی، در خلال انجام یك دور، بازیکنان  16.2

در خلال یك دور، هرگاه به یك طرف اشاره شروع بازی شد ورزشکاران دو طرف به آرامی با یکدیگر  ارتباط برقرار نمایند.تواند  می  ،نمایدمیاعلام  را 

 يحبت نمایند لیکن به محض شروع بازی طرف مقابل سکوت نمایند. 

هم تیمی خود دساتور بدهد. هر ورزشاکار باید متصادی رم  )بخش دو ن ره  یا )بخش تیمی     ورزشایتواند به دساتیار یك ورزشاکار نمی 16.3

می تواند از برگه یا جدول مشاابهی برای ارتباط گیری و دساتور   BC3ورزشاکار   خودش ارتباط برقرار نماید.  متصادی رم ورزشای / مساتقیما با دساتیار 

 دادن به هم تیمی اش بهره ببرد.

شاان و یا مربی ارتباط برقرار نمایند. این ارتباط در توانند با خودشاان و با دساتیار ورزشایدر حد فايال بین دورهای مساابقه، بازیکنان می 16.4

 .باشد، باید متوقف شود. داور به هیچ عنوان نباید اجازه دهد بازی به خاطر گ تگوهای طوتنی به تعوی  بی تدزمانی که داور آماده شروع مسابقه می
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تواند از او بخواهد  جایی نماید، اما نمیکه در مسیر پرتا  قرار دارد، درخواست جابه BC3و یا دستیار کلا     تواند از بازیکن دیگربازیکن می 16.5

متصاادی رم  باید اطمینان پیدا کند متعلقات و تجهیزاتش در مساایر پرتا  ورزشااکار حریف قرار نداشااته باشااد تا از بروز  نماید.جایگاهش را ترک 

نباید خساارت به این تجهیزات جلوگیری شاود و بازیکن رقیب نیز بتواند پرتابش را به راحتی انجام دهد. برای بروز از آسایب و خساارت، متصادی رم  

 را حرکت دهد.  تجهیزات بازیکن رقیب

دساتیاران ورزشای / متصادی رم  تنها با اجازه داور می توانند به ورزشاکار یا    توانند با داور ياحبت کنند.بازیکنان در زمان پرتا  خود می 16.6

  داور پیام بدهند.

تواند درخواساات اعلام امتیاز یا می  هر ورزشااکاری از آن طرفکه کدام طرف پرتا  خواهد کرد، نماید مشااخص میبعد از این که داور   16.7

تر اساااتپ  پاساااخ داده نخواهد شاااد. ها در مورد محال قرارگرفتن توپ )هماانناد این که کدام توپ حریف نزدیكگیری نماایناد. به درخواساااتاندازه

 هابه زمین بازی بیایند.توانند برای آگاهی خودشان از وضعیت قرارگیری توپورزشکاران می

  اگر در خلال مساابقه در زمین بازی نیاز به ترجمه باشاد، سارداور اختیار کامل را برای انتخا  یك مترجم مناساب خواهد داشات. سارداور ابتدا 16.8

باشاد، اسات اده نماید. نمیمشاغول  تلاش خواهد کرد تا از یك داوطلب ورزشای مساابقات یا یك ن ر داور دیگری که در حال حاضار در مساابقه دیگری 

 باشد را بدین منظور انتخا  نماید.فردی را که عضو تیم کشور متبوع ورزشکار میتواند اگر مترجم مناسب در دستر  نباشد، سرداور می

هیچ مسابقه ای دريورت عدم آنها باید در منطقه تعیین شده خود مستقر گردند.  نخواهند داشت.   را  در زمین بازیامکان نشستن مترجمین  16.9

 حضور مترجم در زمان مورد نیاز، به تأخیر نخواهد افتاد.

در زمان بررسای  زمین بازی آورده شاده، باید توساط سارداور یا نماینده فنی مساابقات،   تل ن هوشامند  که به از قبیلهر گونه وسایله ارتباطی ) 16.10

هر گونه  وساایل ارتباطی غیر مجاز را نمی توان در زمین مساابقه مورد اسات اده قرار داد. .  گرفته و برچساب معتبر دریافت نمایدمورد تایید قرار  تجهیزات 

 .(15.6.3 ;4که در اولین موقعیت پرتا  می شود )بند  سوآ است اده، به عنوان ارتباط نامناسب تلقی شده و مستلزم یك پنالتی خواهد بود

)چنین تجهیزاتی را باید در حالت پرواز قرار داد که امکان مجوز اسااات اده از تل ن هوشااامند برای یادداشااات برداری را دارند.   کمك مربیان/   مربیان

داور این اختیار را دارد تا در هر زمان از بازی نسابت به بررسای این تجهیزات در اختیار مربیان /  هرگونه ارتباط با ورزشاکار درون زمین را سالب کند.

 . کمك مربیان ، اقدام نماید 

)الکترونیکی، ياوتی، اشااره ان ذخیره خار  از خط داشاته باشاندتوانند ارتباطی با مربیان و یا بازیکنورزشاکاران و کمك های آنها در زمین بازی نمی

رعایت نکردن این قانون، به عنوان    ابزار آتت الکترونیکی را يارفا با اخذ تاییدیه تزم در مرحله بررسای تجهیزات می توان به زمین مساابقه بربد. ای .

هر گونه تخلف از این قوانین تخلف محساو  شاده و همراه با یك ضاربه پنالتی   ارتباط نامناساب تلقی شاده و مساتلزم یك پنالتی یك توپی خواهد بود.

 خواهد بود.

 

 

 علائم رسمي داوري
علائم به منظور کمك هر چه بیشتر به ورزشکاران و داوران جهت درک بهتر موقعیت ها وضع شده و چنانچه داور فراموش کرد از علامت   این

 خايی است اده نماید، ورزشکار ح  اعتراض ندارد. 

 

 

 

 داورها
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 شرح علائم  علائم نمايش داده شده توسط داور 
موقعيت علائم نشان داده  

 شده

 

دست برای نشان دادن علامت حرکت 

 پرتا 

علام پرتا  توپ جك یا گرم  

 های دیگر کردن توپ 

 10.1بند  •

 10.2بند  •

 

نشان دادن علامت رنگ مطاب  با رنگ  

 بازیکن پرتا  کننده

علامت پرتا  یکی از  

 های رنگی توپ 

 10.4بند  •

 10.5بند  •

 10.6بند  •

 

نگه داشتن پهلوی نشانه گرها بر خلاف   

به شکلی که لبه آنها به سمت کف دست 

بازیکنان باشد. تکان دادن نشانه گر برای 

اعلام نوبت شخص پرتا  کننده )مانند 

 بخش بات 

 توپ های با فايله برابر 

 10.12بند  •

 

قراردادن کف دست باتی انگشتان دست  

اند دیگر که به يورت عمود قرار گرفته 

  و گ تن نام / تیم طرف  T)مثل علامت 

درخواست کننده تایم اوت / نام  

 کشور/رنگ توپ 

 علامت تایم اوت 

فنی یا   )زمان استراحت 

 پزشکی 

 5.7بند  •

 6.2بند  •

 18بند  •
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 شرح علائم  علائم نمايش داده شده توسط داور 
موقعيت علائم نشان داده  

 شده

 

نشان دادن یك کف دست بات رفته  

ی اشاره به وقت نگه دار به برا 10.6.2

    "توقف زمان"معنی 

 ای

 "دیيبر کن" می دهدنشان   نیطرف به

 توقف

 

 10.6.2بند  •

   16.2بند  •

 17.10بند  •

 

چرخش ساعد یك دست روی ساعد  

 دست دیگر 

 علامت تعویض 

 10.16بند  •

 

سپس دو دست در کنار هم قرار گرفته و  

با نمایش حالت متر از یکدیگر جدا  

 شوند. می

 گیریعلامت اندازه

 4.6بند  •

 11.6بند  •
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 شرح علائم  علائم نمايش داده شده توسط داور 
موقعيت علائم نشان داده  

 شده

 

اشاره داور به بازیکنان و سپس اشاره به  

 چشم خود 

علامت تقاضا برای ورود  

بازیکنان به داخل زمین )برای  

ها در پایان دیدن وضعیت توپ 

end   

 11.6بند:  •

 

جانبی انگشت اشاره به دهان و حرکت 

 سبابه دست دیگر 

 ارتباط نابجا  

 15.6.3بند  •

 16بند  •

 

نشان دادن توپ و بات بردن ساعد دست 

به طور عمودی در حالی که کف دست رو  

به داور است و گ تن اوت یا توپ مرده و 

سپس توپ اوت شده یا مرده را باتی سر  

 بردمی

 علامت توپ مرده یا توپ اوت  

 10.6.2بند  •

 10.10بند  •

 10.11بند  •
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 شرح علائم  علائم نمايش داده شده توسط داور 
موقعيت علائم نشان داده  

 شده

 

اشاره به توپ و باتبردن ساعت دست و  

نگه داشتن دست به حالت مقعر قبل از 

 برداشتن توپ 

 گیری توپ  علامت بازپس 

 15.1بند  •

 

 انگشت  یكبات آوردن 
 توپ پنالتی  یكعلامت 

 15.2بند  •

 

نشان دادن کارت زرد برای اخطار تخلف 

 انجام گرفته 

 برای تخلف دومنشان دادن کارت زرد 

 ) پایان مسابقه، برای دوبل و ان رادی 

 علامت اخطار )کارت زرد 

 15.3بند  •

دومین کارت زرد و محرومیت  

 از ادامه مسابقه  

   15.10بند  •

 

 نشان دادن کارت قرمز 
 علامت اخرا  

 15.4بند  •
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 شرح علائم  علائم نمايش داده شده توسط داور 
موقعيت علائم نشان داده  

 شده

 

ها و جدا نشان دادن حالت ضربدری دست 

 هاکردن آن

یا پایان  endعلامت پایان 

 مسابقه  

 10.7بند  •

 

گذاشتن انگشتان روی رنگ مورد نظر و  

 نشان دادن امتیاز کسب شده

  

 علامت امتیاز دادن  

 4.5بند  •

 11بند  •

 

 هایی برای امتياز دهیمثال 

  
  

 برای قرمز 3امتیاز علامت  برای قرمز 7علامت امتیاز  برای قرمز  10علامت امتیاز  برای قرمز  12علامت امتیاز 

 

 

 

    زمان هر دور 17

 باشند:این زمان ها شامل موارد زیر میمحدودیت زمانی وجود دارد که توسط داور وقت نگهدار کنترل خواهد شد. (end)برای انجام هر دور 
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• BC1 5 دقیقه برای هر بازیکن در هر دور (end). 

• BC2     4 برای هر بازیکن در هر دور دقیقه (end). 

• BC3     6 دقیقه برای هر بازیکن در هر دور  

• BC4                                          4  دقیقه برای هر بازیکن در هر دور 

 .(end) دقیقه به ازای هر تیم در هر دور 6 تیمی                    •

• BC3       دقیقه برای هر دو )ج ت  در هر دور 7 دو ن ره (end) . 

• BC4         دقیقه برای هر دو )ج ت  در هر دور  5 دو ن ره(end). 

 

 گردد.برای شروع بازی، جزآ زمان بازی طرف پرتا  کننده تلقی می (Jack Ball)انداختن توپ هدف  17.2

دهد که کدام طرف باید بازی را که شاامل پرتا  توپ هدف نگهدار نشاان میشاود که داور به وقت  زمان بازی هر طرف، زمانی شاروع می 17.3

 هم هست، شروع کند.

ایسااتد یا از روی خط عبور حرکت میای اساات که توپ پرتا  شااده داخل خطوط مرزی زمین بیتوقف زمان بازی برای هر طرف، لحظه 17.4

 کند.می

های باقیمانده او از بازی خار  شاده و در ظرف ویهه اگر در مدت تعیین شاده بازیکنی توپ خود را رها نکرده باشاد، آن توپ و ساایر توپ 17.5

 گردد. خورد، پرتا  شده تلقی میمی تزمانی که توپ ها در رم   به پائین غل ،BC3در مورد بازیکنان کلا   گیرد.های مرده قرار میتوپ

ها آن توپ را متوقف نموده و از داخل زمین خار  اگر یك طرف بعد از اتمام وقتش، یك توپ را رها نماید، داور باید قبل از برخورد با ساایر توپ  17.6

 ، برهم خورده )نیمه تمام  اعلام خواهد شد.(end)ها رابرهم بزند، آن دور کند. اگر این توپ وضعیت سایر توپ

 های بازی است. توپ ، برای تمامی دسته بندی یكدقیقه برای هر خطا ) یكهای پنالتی در زمان پرتا  توپ 17.7

، زمان (end)زمان باقیمانده برای هر دو طرف در يا حه تابلو امتیازات نشاان داده خواهد شاد. بعد از اتمام هر دور  (end)در خلال هر دور  17.8

 باقیمانده هر دو طرف در برگه منشی مبت می گردد.

، اگر زمان بازی به ياورت نادرسات محاسابه شاود، داور برای جبران این اشاتباه، زمان بازی را ايالاح خواهد (end)در خلال انجام یك دور  17.9

 نمود.

نیااز باه انجاام   (end)زماان باازی را متوقف نماایاد. اگر در خلال یاك دور    باایاددر مواقع مربوط باه موضاااوعاات مورد اختلاف یاا ابهاام، داور   17.10

  16.8)بند  ورزشکار مربوطه باشد. امکان، مترجم نباید از همان تیمترجمه باشد، زمان بازی متوقف خواهد شد. در يورت 

ساپس اتمام زمان بازی اسات، با يادای بلند و واضاح آن را مانیه و   10مانیه،   30وقت نگهدار باید هنگامی که زمان باقیمانده یك دقیقه،   17.11

 اعلام نماید.

داور نیز باید این موارد را تکرار کناد؛ تا تیم  را اعلام می نمااید.  "زمان"و  "مانیاه 15 "در خلال زمان یك دقیقاه بین دورها مسااائول مبات زمان زمان 

 ها/ طرف ها بدانند که این اعلام برای آنها است

 

 پزشکي حتااستروقت  18

وضاعیت حاد باشاد ، در ياورت لزوم می تواند درخواسات   به شاکلی کهدر خلال یك بازی يادمه ببیند ) و یا دساتیار ورزشای وی  چنانچه بازیکنی  18.1

بندی در دسااته تایم اوت پزشااکی نماید. این تایم اوت می تواند حداکثر ده دقیقه طول بکشااد که داور باید زمان بازی را در این شاارایط متوقف کند.

BC3   تواند به زمین بازی نگاه کند.نمی متصدی رم وقت استراحت پزشکی، دقیقه  10در طول این 

 اجازه دارد فقط یك بار در هر بازی درخواست تایم اوت پزشکی نماید. یا دستیار ورزشی هر ورزشکار 18.2

، تحت معالجه مساتقر در ساالنپزشاکی  کادر  د، باید هرچه ساریعتر توساط  نکنکه درخواسات تایم اوت پزشاکی می  ورزشاکار یا دساتیار ورزشای 18.3

 ارتباط برقرار نماید. تواند با ورزشکار یا دستیار ورزشی/ متصدی رم ك میدر يورت لزوم پزشکادر پزشکی  قرار گیرد.

  11.8 )مراجعه به بند  .شودکنسل میمسابقه ، ان رادی، اگر یك بازیکن قادر به ادامه بازی نباشد بندیدستهر در  18.4
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، ایشاان قادر به ادامه کار پس از اتمام وقت اساتراحت پزشاکی نباشاند  درخواسات شاد و  متصادی رم   اگر این وقت برای دساتیار ورزشای /  18.5

 را توپ مرده در نظر می گیرند.به عنوان چنانچه توپی برای ورزشکار باقی مانده باشد ولی بدون دریافت کمك توانایی پرتا  آنها را ندارد؛ این توپها 

 

کادر یك ن ر از اگر ورزشااکاری درخواساات خود را برای تایم اوت های پزشااکی در مسااابقات بعدی ادامه دهد، نماینده فنی با مشااورت  18.6

ن و یك نماینده از کشاور آن ورزشاکار، در مورد خرو  آن ورزشاکار از ادامه مساابقه تصامیم گیری می نماید. در مساابقه ان رادی، اگر آن بازیکپزشاکی  

ن ت اضال تریاز ادامه مساابقه کنار گذاشاته شاود، برای تمامی مساابقات بعدی که می بایسات در آن بازی کند، امتیازی برابر با امتیاز مساابقه دارای بات

 گل در آن گروه یا سری حذفی، برای وی منظور خواهد شد.  

 

 

 

 .  وقت استراحت فني 19

دقیقه ای به ورزشاکار برای تعمیر آن وسایله اختصااص پیدا می  10شاود و یك وقت اساتراحت  در ياورت شاکساتگی تجهیزات، زمان متوقف می   19.1

در مساابقه دو ن ره، ورزشاکار می تواند از رم  خود در ياورت لزوم به ياورت مشاترک با هم تیمی اش اسات اده کند. اسات اده از رم  تعویضای و  کند.

 بیرونجایگزین در انتهای دورها مجاز می باشاد ) این موضاوع باید به اطلاع سار داور برساد  . تجهیزات تعمیری ؛ شامل رم  جایگزین ممکن است از  

 ...  .زمین بازی آورده شود که در اینصورت یك ن ر باید در حین تعمیرات این روند را نظاره و همراهی کند ) خط نگه دار، وقت نگه دار، داور، 

با همان ابزار شاکساته به بازی ادامه دهد یا اینکه   دورزشاکار بای) یا امکان جایگزینی آن در بین دورها وجود نداشات  ، اگر وسایله ای قابل تعمیر نبود  

  .11.8کنسل می شود )بند بازی 

 

 

 

 اعتراض

 اعتراض نحوه   .20

مساابقه تامیر می گذارد. در در خلال مساابقه ممکن اسات یك طرف مساابقه متوجه شاود که داور یك تصامیم اشاتباه گرفته اسات که بر نتیجه    20.1

  17.10همان زمان ورزشکار / کاپیتان می تواند توجه داور به این موضوع را جلب نماید. زمان در آن زمان متوقف می شود. )قانون 

امکان اعتراض دیگر  و بازی ادامه پیدا نمی کند.تصامیم نهایی از ساوی سارداور نماید در خلال مساابقه ورزشاکار / کاپیتان می تواند درخواسات    20.2

 وجود ندارد. اگر دوربین تلویزیونی باتی سر )سق ی  وجود داشته باشد، سرداور می تواند با است اده از آن تصمیم گیری نماید.
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 اندازه ها: 
 شکل   Vخط پرتا  و خط چسب بزرگ برای خطوط خارجی، 

 سانتی متر 35سانتی متر در  35چسب نازک برای خطوط تقسیم کننده باکس های پرتا ،علامت بعلاوه و باکس هدف به اندازه 
 متری: از داخل خطوط کناری  6خط های 

 متر ی:  12.5خطوط کناری 
 پرتا متری: از داخل خط جلوئی به پشت خط  10خطوط 
 متری: از داخل خط جلوئی به مرکز علامت بعلاوه  5خطوط 
 متری: از داخل خطوط کناری به مرکز علامت بعلاوه  3خطوط 
 Vمتری: از پشت خط پرتا  به جلوی خط  3خطوط 

 Vمتری: از پشت خط پرتا  به نوک خط  1.5خط 

 متری از داخل خط پشتی به داخل خط پرتا   2.5خطوط 
 شود. متری: این محوطه به شکل برابر بین نقاط تقسیم می 1باکس پرتا  
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 اندازه ها:
 Vخط پرتا  و خط چسب بزرگ برای خطوط خارجی، 

 سانتی متر 25سانتی متر در  25چسب نازک برای خطوط تقسیم کننده باکس های پرتا ،علامت بعلاوه و باکس هدف به اندازه 
 متری: از داخل خطوط کناری  6خط های 

 متر ی:  12.5خطوط کناری 
 ه پشت خط پرتا متری: از داخل خط جلوئی ب 10خطوط 
 متری: از داخل خط جلوئی به مرکز علامت بعلاوه  5خطوط 
 متری: از داخل خطوط کناری به مرکز علامت بعلاوه  3خطوط 
 Vمتری: از پشت خط پرتا  به جلوی خط  3خطوط 

 Vمتری: از پشت خط پرتا  به نوک خط  1.5خط 
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 متری از داخل خط پشتی به داخل خط پرتا   2.5خطوط 
 شود. نقاط تقسیم میمتری: این محوطه به شکل برابر بین   1باکس پرتا  


